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1. éQuéesPDC2.0?

PDC Generator es un programa que surge por primera vez en el curso 2006/07. Desde aquella
primera version ha ido evolucionado mucho hasta llegar a la versidn actual, gracias sobre todo a las
aportaciones y sugerencias que ha ido realizando el profesorado castellano-manchego y del resto de
Comunidades Autdnomas que también se han interesado por el mismo.

Este programa permite generar Programaciones Diddcticas y Unidades Diddcticas basadas en
Competencias Basicas. Ademas incluye distintos sistemas para evaluarlas, dando de alta a nuestros
alumnos, generando documentos para la recogida de informacién durante el curso y permitiendo
generar informes sobre lo competente que es cada alumno.
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Para obtener nuestra Programacion Didactica por Competencias sélo tendremos que introducir
cuales son los Objetivos Generales, los Objetivos de nuestra Area o Materia, las Unidades Did&cticas
gue vamos a disefar, los Criterios de Evaluacidn, las Competencias Basicas y sus indicadores para
evaluarlas y las relaciones entre todos estos elementos. El programa una vez introducidos estos
datos, nos generard la Programacion que incluird toda la informacidn, junto con unas tablas graficas
gue nos permitirdan ver de forma sencilla las relaciones establecidas. Ademas incluird un apartado
en el documento con la informacion relativa a Objetivos, Criterios de Evaluacion, Indicadores y
Competencias que vamos a trabajar en cada Unidad Didactica como consecuencia de las relaciones
gue previamente hayamos establecido.

También podremos disefiar nuestras unidades didacticas incluyendo las sesiones que dedicaremos
a cada una de ellas, los objetivos y criterios de evaluacién especificos de cada unidad y los
indicadores que utilizaremos como referencia.

Finalmente, desde un punto de vista practico, el programa nos va a permitir gestionar el curso
escolar evaluando a nuestros alumnos. Podremos dar de alta nuestros cursos, evaluar indicadores
que servirdn de referencia para conocer el nivel competencial de cada alumno, también nos
permitird dar de alta a alumnos, generar fichas de recogida de informacién sobre la adquisicién de
competencias para cada alumno durante el curso, establecer porcentajes para obtener las notas de
evaluacién de cada alumno de acuerdo a distintos modelos, crear adaptaciones curriculares, llevar
un seguimiento del trabajo con una agenda del curso y generar informes individualizados para cada
alumno (ya sean por trimestres o para todo el curso escolar).




Novedades en la version 2.0
Estos son algunos de los cambios que se presentan en esta nueva version:

e Se han incorporado bibliotecas de elementos curriculares para todas las Comunidades
Auténomas, dado el interés que ha despertado fuera de nuestra regién. Estas bibliotecas
son editables lo que permite que cualquier profesor pueda actualizarlas a las caracteristicas
particulares de su centro o a los cambios que se produzcan con el cambio del tiempo.

e Desde ahora, disponemos de la posibilidad de exportar/importar programaciones con lo que
se independiza nuestro trabajo de la version del programa con que estemos trabajando.
Ademds se abre la posibilidad de realizar copias de seguridad o de unificar las
programaciones de Departamentos o grupos de profesores en un mismo espacio.

e Se ha incorporado la posibilidad de generar programaciones de Formacidon Profesional
adaptadas a su normativa.

e Los usuarios de otros niveles educativos como “Educacion de adultos”, “Escuelas de
Idiomas”, “Ciclos de artes plasticas”, ... tienen ahora la_posibilidad de crear sus propias
bibliotecas para poder utilizar el programa.

e Se han incluido distintos modelos de evaluacién por competencias propuestos por
profesores que los estan aplicando en el aula: “% contenidos + % competencias”, “Grupos
de indicadores”, “% asociado a criterios de evaluacién”, etc... También se ha dejado abierta
la posibilidad de que el profesorado pueda incluir directamente sus notas de forma que el
programa pueda ser Util también con otros modelos distintos a los incluidos.

e Se han completado los distintos elementos que intervienen a la hora de crear una
programacion, se han incluido la posibilidad de seleccionar indicadores de minimos y de
asociar indicadores por unidades desde la programacion.

e Se han mejorado vy flexibilizado los documentos que genera el programa incluyendo la
posibilidad de generar resumenes publicos para padres y alumnos. También se han
adaptado los informes generados para que puedan dar respuesta a las distintas necesidades
del profesorado, incluyendo opciones como la de obtener niveles competenciales de
alumnos, niveles de consecucidn de criterios de evaluaciéon, seguimiento del desarrollo de
unidades diddcticas, tablas de indicadores y escalas de estimacién.

e Se ha incluido la posibilidad de realizar adaptaciones curriculares y planes de trabajo
individualizado, de forma que los informes generados por el programa las tengan en cuenta.

e También disponéis de_nuevos sistemas de control del trabajo de aula, nuevas hojas de
recogida de informacidn, agenda del profesor para incorporar y planificar el trabajo de aula,




Desarrollo técnico del programa.

El programa estd programado en PHP con el framework Codeigniter. Utiliza un paquete (Mowes
Portable) que permite hacerlo funcionar de forma local en cualquier ordenador mediante un
servidor Apache y un servidor de base de datos MYSQL. Ademas permite generar toda la
documentacién en un formato compatible como programas como Word, Writer, ...

Este disefio permite su exportacion para trabajar via Web de una forma bastante sencilla por lo que
si algun profesor estd interesado en ello, podra instalarlo en un Servidor que admita bases de datos
MYSQL y podrd trabajar online con el programa, introduciendo indicadores, evaluando alumnos o
generando informes desde cualquier lugar desde el que tenga conexidn a Internet.

El programa se distribuye bajo licencia Creative Commons con las condiciones Reconocimiento -
NoComercial - SinObraDerivada (by-nc-nd), es decir, se puede utilizar libremente siempre que se reconozca
la autoria del creador. No se permite un uso comercial de la obra original ni la generacién de obras
derivadas sin permiso del mismo.




2. Descarga e Instalacion

Podemos descargar el pograma PDC Generator desde su pdgina oficial
http://redesformacion.jccm.es/pdcgenerator/

PDC Generator €3 un programn que proporciona un sistema rapida ycﬂtﬁ

planificocidn y el desarrotio de Programaciones Diddctices'y Unldades Diddcticas™
basadas en Competencias Bosicas. Dispane de distintos sistemas de Svaluacion v
permite generar en cualquier mamernto un informe de cada aliamno recogiendo
aquellos aspectos en los Que s competents y aquelios en los que no. También
incluye la posidbitidod de creor adoptaciones curticulores v PTIS.

Programaciones Didacticas Unidades Didacticas Grupos de alumnos e informes

= 4

Para poder descargarlo es necesario registrarse en la web del programa. Pinchamos en el botdn
superior que pone "registrarse" y completamos el formulario que nos aparece. Es muy importante
recordar el nombre de usuario y contrasefia que vayamos a introducir en el registro ya que seran
nuestros datos de acceso al area personal de esta web.

Generator 2 O

REGISTRARSE
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Para reatizar el registro qu cpam:v ms abajn Una voz
i para confirmar tus datos de acceso.

Formulario de Registro

Registraise



http://redesformacion.jccm.es/pdcgenerator/

Una vez que lo hayamos completado, recibiremos en nuestro correo electronico un mensaje de
activacion. Simplemente tenemos que pinchar en el enlace que se incluye en ese mensaje para
completar la activacién de nuestra cuenta.

A continuacién pincharemos sobre el botén "Acceder" del menu superior de esta web y nos
aparecerd un cuadro desde donde podremos introducir nuestro usuario y contrasena.

+J Generator 2— v O

ACCEDER

Acceso a su Zona Personal

Usuano
Conlrasefa

Acceder

De esta manera accederemos a nuestra zona personal desde donde podremos descargar el
programa entre otras muchas opciones cdmo el acceso a una version online del programa, acceso a
un foro de comunicacion, acceso a una zona de formacidn, acceso a la zona de soporte técnico, ...

Generator 2- 0

ZONA PLRSONAL

Nienvenido, DANIEL HERNANDEZ CARCELES

m Iona de Descarga  Version Onfine  Formacion Foro  Soporte Técnico  Otras versiones  Contactar
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Instalacion bajo Windows

Una vez descargado el programa, lo ejecutaremos y nos creard una carpeta llamada
"PDC_Generator" en el mismo lugar donde hayamos ejecutado el fichero.

Arrancando el programa

IH

Dentro de la carpeta del programa encontraremos un fichero llamado “instrucciones.htm
explica lo mismo que estamos viendo en este apartado) tal y como se ve en la imagen

(que

apache2

mowes

mysql

php5

wWWww
. GPL.txt
@ instrucciones.html
| Licence.txt

"\ F;DC_Generator.exe

Para arrancar el programa simplemente tenemos que pinchar sobre el fichero
“PDC_Generator.exe” y nos arrancara la pantalla inicial del programa.

AP DE ChEacIoN Introduccion

* Programacines

* Disefio de undades

Competenciay Bé
INFORME S competants y aquetk
* Gestiin Grupos

* Cortrol del Trabap




En la parte inferior de la pantalla nos aparecera el siguiente simbolo . Si pinchamos dos veces
sobre él se abrird el programa Mowes Portable que gestiona los paquetes necesarios para el
correcto funcionamiento del programa. La pantalla de ese programa debe aparecer como se ve en
la siguiente imagen, en caso contrario habra que cerrarlo y volver a ejecutarlo.

/4' MoWeS Portable II - © CH Software 2003-2010 a lﬂ-J

Minimizar Opciones Copia de Seguridad Acerca de...
Actualizar Ayuda Fin

MoWeS Portable - Estado

Apache esta activo...

MySQL esia activo...

Parar servidor. Fin ‘ |

Want to test MoWeS Portable III Alpha? Click here. I

Solucidn a posibles problemas en el arranque :

El programa PDC Generator es una pagina web que trabaja con bases de datos. Para poder
funcionar en local usa un programa libre llamado “Mowes Portable” que arranca un servidor web
(Apache) y un servidor de bases de datos (Mysql). Si no estdan en funcionamiento la pagina no
arranca.

Si en la pantalla del programa Mowes te aparece “apache no estd activo” en rojo, eso quiere decir
gue tienes algun programa que estd bloqueando la salida de Apache. En la mayoria de los casos
suele ser un antivirus o un cortafuegos que se tiene instalado en el ordenador. Puedes probar
cerrandolo y dandole a “Parar” e “Iniciar” en un botén que hay justo debajo de “Apache no esta
activo”.

También es posible que si no tienes ningln antivirus instalado el conflicto esté con el propio
cortafuegos de Windows (puedes probar a deshabilitarlo desde Panel de Control>Centro de
Seguridad) ¢ algun programa como Skype, VNC, Gispo, Ares,... que entran en conflicto con el PDC.
En este caso simplemente cierra esos programas cuando arranques PDC.

Si el caso es que tienes la pantalla de mowes con las dos opciones en verde, entonces abre tu

navegador y escribe http://localhost/pdc_generator y te debe funcionar. Si no fuera asi, mira en el
menu archivo que no tienes activada la opcidn de trabajar sin conexidn.
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Instalacion bajo Linux

Para instalar el programa PDC Generator en Linux tendremos que instalar previamente un servidor
web Apache, un servidor de base de datos Mysql, PHP5 y Phpmyadmin.

Aqgui vamos a explicar cdmo podemos instalar un paquete llamado XAMPP que incluye de golpe
todos estos paquetes. También existe la posibilidad que instaléis cada uno de esos paquetes de
forma independiente si lo desedis.

Para instalar XAMPP en Ubuntu comenzaremos bajando el paquete desde el siguiente enlace:
XAMPP

A continuacidn copiamos el paquete que hemos descargado al directorio /opt. Abrimos un terminal
(Aplicaciones/Accesorios/Terminal) y descomprimimos el fichero:

e cd/opt
¢ sudo tar -zxvf xampp-linux-1.6.tar.gz

Una vez que hemos hecho esto, ya tenemos instalado XAMPP. Para iniciar cada uno de los
servidores ejecutaremos la siguiente orden:

e sudo /opt/lampp/lampp start

En el terminal deben aparecer las siguientes lineas que indican que XAMPP se ha iniciado
correctamente:XAMPP:

Starting Apache with SSL (and PHP5)...
XAMPP: Starting MySQL...

XAMPP: Starting ProFTPD...

XAMPP for Linux started...

Ahora podemos probar el servidor Apache abriendo el navegador y escribiendo http://localhost en
la barra de direcciones. Debe aparecer una pagina como la siguiente:
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http://www.apachefriends.org/de/xampp-linux.html#52

[Z) XAMPP fOrLinUX s smee o s e i s

El directorio /opt/lampp/htdocs/ es el directorio raiz en el que deberds copiar tus ficheros para
verlos posteriormente en el navegador. Aqui es donde tendras que copiar la carpeta
"pdc_generator" que viene en el fichero comprimido de la version linux del programa PDC
Generator.

El siguiente paso serd importar la base de datos con el programa phpMyAdmin que arrancaremos
escribiendo "http://localhost/phpmyadmin" en el navegador.

locaihost phpMyAdmin - 2.9.2

Vi UNIC pochad 4

Jenpon ce caraciess e MySCL UTES & Yo /Cx
Uricoda (W) 2

A - pdspien Q Seams
o

o Creas faevi Dine de Sutos o

Pove

En la pantalla principal encontraremos, en la zona de abajo de la parte central, una opcién que
pone importar. Desde ahi importaremos el fichero "pdc_generator.sql.gz" que viene en el fichero
comprimido de la versién linux del programa PDC Generator.

Una vez hecho esto, para que funcione el programa tendremos que editar el fichero
"pdc_generator/system/application/config/database.php" incluyendo los datos de conexidon con la
base de datos. Por defecto viene como usuario "root" sin contrasefa. Estos datos cambiardn si has
puesto otro usuario y contraseia distinto con el programa phpmyadmin.

En caso de instalarlo en un servidor con dominio distinto a "localhost" también debe modificar el
valor de la funcién Sconfig[base_url()]="http://misitio", donde misitio hace referencia al dominio
del servidor. Esta funcién se encuentra definida en el fichero
"pdc_generator/system/application/config/config.php"

12




3. Interfaz del programa

El programa consta de dos zonas con informacion: una zona superior y la columna izquierda.

- En la parte superior de la pantalla principal del programa tenemos una barra que nos da acceso al
manual de manejo, normativa, bibliotecas, enlaces de interés y un apartado dedicado al autor y sus
colaboradores.

Es importante, que en este menu superior, selecciones la biblioteca de elementos del curriculo que
corresponda a la Comunidad Auténoma que pertenezcas.

- En la parte izquierda aparecen las zonas de trabajo del programa: Programaciones Didacticas,
Unidades Didacticas e Informes.

J Generator 2 ’ O

ZONA DE CREACION : Introduccién

* Programaciones
Este programa surge para dotar al profesorado de un sistema a9l v rdpido para @ planficacion y desarroo de sus Pro
* Disefio de inidades

Uridades Didacticas basadas en Compatencias Basicas Ademas se incluyen varnos sistemas que permiten geshonar la ev

Competencias Basicas en el aua y generar en cualquer momenio un informe de cada alumno recogiendo aquelios aspectos

INFORMES: competente vy aquelios en los que Nno

* Gestdn Grupos . . .
' El matenial wilizado para & desamollo ded programa ha sido fa LOE y los aistintos Decretos de Curmiculo de las Comunidac

* Cortrol del Trabap carespondientes a Infantil, Pnmana, Secundana, Bachilerato, Formacion §

ofesiona
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4. Bibliotecas de Elementos Curriculares

En esta nueva version se han incorporado bibliotecas de elementos curriculares por Comunidades
Autonomas. El primer paso antes de empezar a trabajar con el programa serd seleccionar la biblioteca de
nuestra comunidad.

Si pinchamos en la opcién de “Editar Biblioteca” podremos revisar y completar los distintos elementos
curriculares de nuestra comunidad.

Inicialmente muchos de ellos estdn vacios, pero con el paso del tiempo iremos incluyendo nuevas versiones
gue los tengan completos.

Q Ayuda: Desde aqui podemas configurar que biblioteca de elementos curriculares queremos que se cargue por defecto a la hora de
crear nuestras nuevas programaciones.

| Editar Niveles, Area/Materias y Cursos

Niveles Areas/Materias y Cursos

Seleccionar la biblioteca que se quiere cargar

MNueva Biblioteca

Biblioteca de Andalucia

Biblioteca de Aragén

Biblioteca de Asturias

Biblioteca de Baleares

Biblioteca de Canarias
Biblioteca de Cantabria
Biblioteca de Castilla-La Mancha

Editar Biblioteca

Biblioteca de Castilla-Ledn
Biblioteca de Catalufia

Biblioteca de Extremadura

Biblioteca de Galicia

Biblioteca de La Rioja
Biblioteca de Madrid

Biblioteca de Murcia

Biblioteca de Navarra

Biblioteca de Valencia

Biblioteca del Pais Vasco

HK(HK[K K| XK XXX X X XXX XXX

No precargar datos de ninguna biblioteca
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Desde la zona de edicién de cada biblioteca podremos editar objetivos generales, objetivos de drea/materia,
bloque de contenidos del curriculo, criterios de evaluacidn, competencias y estrategias metodoldgicas.

Edicion "Biblioteca de Castilla-La Mancha"

Objetivos Generales
Objetivos Area/Materia
Contenidos
Criterios de Evaluacion
Competencias

Estrategias Metodologicas

Al acceder a uno de estos elementos curriculares, por ejemplo los objetivos generales, tendremos que
seleccionar el nivel para comprobar si ya estdn dados de alta. De no ser asi podremos incorporarlos nosotros
copiandolos desde la normativa y ddndole al botén “Afiadir”.

@ Ayuda: Desde aqui puedes afiadir, editar y borrar los distintos elementos relativos a la "Biblioteca de Castilla-La Mancha" 2

Nivel: Primaria [~
Sin asignar
Infantil-12 Ciclo
Objetivos Generales|Infantil-22Ciclo
Secundaria

Bachillerato
Formacién Profesional

N° Objetivos Generales Editar || Borrar

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas,
1 prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania v respetar los derechos humanos, asi como el i
pluralismo propio de una sociedad demaocratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y responsabilidad en el estudio asi como
2 actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en i
el aprendizaje.

Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucidn pacifica de conflictos, que les permitan
3 desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y escolar, asi como en los grupos sociales con los gue i
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5. Programaciones Didacticas

Para acceder a la zona de gestion de programaciones pinchamos en la opcién "Programaciones” del

menu de la izquierda.

ZONA DE CREACION : Introduccion

* Programacones

Este programa surge para dotar al profesorado de un s

* Disefio de inidades

ma 4gl v rdpido para & planficacion y desarrobo de sus Pro

Uridades Didacticas basadas en Compedencias Basicas Ademas se incluyen varnos sistemas que permiten gestionar la ew

Competencias Basicas en el ada y generar en cualgquier momenio un informe de cada alumno recogiendo aquelios aspectos

INFORMES: competente v aquelios en los que no
Gestdn Grupos - .
e El material wilzado para & desamolio ded programa ha sido fa LOE y fos disintos Decretos de Curriculo de las Comunidag
* Cortrol del Trabap carespondientes a Infantil, Pnmana, Secundana, Bachilerato, Formacion Pr

Nos aparecera la pantalla de gestidon de programaciones. Desde ella podremos crear nuestras
distintas programaciones. En la parte superior de la pantalla aparecen 4 pestainas que dan acceso a
la zona de programaciones, a la zona de exportacion/importacién de programaciones, a la zona de
generacion de la programacién y a la zona de generacion de resimenes publicos para difundir a

padres y alumnos.

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

@ Ayuda: Dispones de un boton en la parte superior derecha para crear nuevas programaciones. Una vez creadas podras
asignarie sus datos y relaciones desde los simbolos que aparecen junto a ellas

Programaciones Creadas

Nueva Programacion |

N° Nombre
Periodo: 2011/2012

Secundana - Matematicas -

3°ESO (Copia)
Periodo: 2010/2011

Secundana - Matematicas -

2
3°ESO

3 ofra mates 2

4 FP Infantil

Nivel

Secundaria

Secundana

Secundaria

Formacion
Profesional

ArealMateria

Matematicas

Matematicas

Matemdticas

Maédulo
Profesional

Curso

3°ESO

J*ESO |

10
Curso

Datos @ Relaciones | Duplicar | Borrar

- & 2
-~ o 1
= & {
= o f
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En la primera pestafia que da acceso a la zona de programaciones tenemos un botdn en la zona
superior derecha llamado "Nueva Programacion" desde donde vamos a proceder a crear nuestra
primera programacion con el programa. Una vez creada aparecera una fila para cada programacién
gue dispondra de dos simbolos uno para introducir "datos" y otro para introducir "relaciones".

Programaciones Creadas $ Nueva Programacion |

Area/Materia | Curso || Datos | Relaciones | Duplicar | Borrar

Matematicas 3°ESO - e f

Pinchando en el botdon "Nueva Programacion" nos aparecera la siguiente pantalla desde la que
podremos seleccionar el Nivel, el Curso, el Area/Materia, el periodo y el nombre que queremos
establecer para nuestra programacion. Es recomendable que este nombre sea representativo ya
gue se incluird en los documentos generados con el programa.

Programaciones Importar/Exportar | Generar Programacion Generar Resumen

0Ayuda: Para crear una programacion selecciona el nivel , el area o matena, el curso o ciclo y pon un nombre »
identificativo. Finalmente dale al boton "Anadir”

Nivel CursolCiclo Area o Materia Periodo
- = = 2011/2012 ~

Nombre identificativo de la Programacion
Ahadi.

Aqui tenéis un ejemplo de una programacion creada para 12 Ciclo de Primaria de Matemadticas. Una
vez creada, podremos editarla pinchando en el nombre (podemos modificar el nombre o cambiar el
periodo asignado a la misma). Aparte de las opciones de "datos" y "relaciones" que veremos mas
adelante también tenemos la opcidn de "duplicar" la programacion o de borrarla.
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Programaciones Creadas Nueva Programacion

v

N° Nombre Nivel Area/Materia Curso Datos | Relaciones @ Duplicar | Borrar
Periodo: 2011/2012
Primana-1°Ciclo- y Primer
g Primaria Matematicas — 1 (| L]
Matematicas ciclo

Veamos los distintos elementos que hemos de definir para completar nuestra programacion

5.1 DATOS ( )

Pinchamos el icono “Datos” para acceder a la zona de insercidon de datos de la programacion

© ' Nueva Programacion | \

Programaciones Creadas

-
~ Areal/Materia [Eurso Jfbatosj Relaciones [E)ﬁrt;blicar Borrariz
Matematicas | 3°ESO ‘ - ’ o ’ il

Nos aparecera la siguiente pantalla

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

Datos Programacion "Primaria-1°Ciclo-Matematicas”

Infroduccion

Contenidos (Unidades Diddcticas)

Modelo de Calificacion

Objetivos Generales

Criterios de Evaluacién

Indicadores de Evaluacion

Volver

Objetivos de Area/Matena

Competencias

Otros Aspectos
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Introduccion

Pinchando en el botdn "Introduccién” accederemos a la siguiente pantalla desde la que podremos

grabar el texto de nuestra introduccion pulsando el botdn "Grabar datos":

Programaciones Importar/Exportar | Generar Programacion | Generar Resumen

(7] Ayuda: Desde este apartado vamos a establecer la infroduccion de nuestra programacion Para ello tendremos en
cuenta las prioridades que establezca el PEC, las caracteristicas de nuestro centro y el tipo de alumno al que se dirige esta
programacion y la contribucion de nuestra area/materia a la adquisicion de las competencias

Introduccién de la programacion

Grabar datos

Objetivos Generales

o~

A continuacién pincharemos el boton “Objetivos Generales” y nos apareceran los objetivos
precargados desde la biblioteca de nuestra comunidad (si no fuera asi tendremos que crearlos nosotros

directamente o completar la biblioteca si es que no los incluye).

Tenemos que marcar aquellos objetivos que estan directamente relacionados con nuestra drea/materia y

apareceran en negrita. Podremos editarlos para reescribirlos en nuestros propios términos y completarlos

para que todas las competencias basicas queden representadas en los mismos.

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

@ Ayuda: Aqui deben aparecer los Objetivos Generales que establece tu correspondiente Decreto de Curriculo. Marca
aquellos objetivos que consideres que estan directamente relacionados con el drea/materia de tu programacion (se pondréan
en negnta)

~

Objetivos Generales - "Primaria-1°Ciclo-Matematicas"”

| Afiadir |

N° Objetivos Generales Marcar || Editar || Borrar

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo
1 con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos X 1
humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y responsabilidad
2 en el estudio asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa v 1
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje.

Adquinr habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos, que les
3 permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y escolar, asi como en los X 1

19




Objetivos de Area/Materia

En la pantalla de Objetivos de Area/Materia nos deben aparecer los objetivos precargados desde la
biblioteca de nuestra comunidad. Podremos editarlos para reescribirlos en nuestros propios

términos y completarlos para que todas las competencias bdsicas queden representadas en los
mismos.

(7] Ayuda: Aqui deben aparecer los Objetivos de Area/Matena que establece tu correspondiente Decreto de Curriculo. Si lo ]
deseas puedes reformularios y personalizarlos para que constituyan tus objetivos didacticos e

Objetivos de Area/Materia - "Primaria-1°Ciclo-Matematicas”

Anadir

N° Objetivos de Area/Materia Editar  Borrar
Elaborar y utilizar instrumentos y estrategias personales para calculo mental, medida y onentacion g
espacial y temporal

2 Identificar formas geomeétricas del entorno natural y cultural, utilizando el conocimiento de sus 2
elementos y propiedades para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion
Utilizar técnicas elementales de recogida de datos para obtener informacion sobre fenémenos y

3 situaciones de su entorno; representarla de forma grafica y numérica y formarse un juicio sobre la T
misma

4 Expresar mediante férmulas matemadticas situaciones reales y resolverlas con operaciones

matematicas

Anrariar Al nannl Ada lae matamdtirace an s wada ratidiana racanacarda rama 1ma riancia ahiarda o

Contenidos (Unidades Didacticas)

Si pinchamos el botén “Contenidos (Unidades Didacticas) nos aparecera la siguiente pantalla, desde

la que podremos definir el nombre de cada unidad, el nimero de sesiones y el trimestre al que
pertenece.

En la parte superior disponemos de una opcién para calcular, en funcién del nimero de sesiones
semanales de nuestra drea/materia, el nimero de sesiones totales que se van a desarrollar durante

el curso y el nimero de sesiones que nos quedan por asignar en nuestra temporalizacién de
unidades.
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Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

Q Ayuda: En este apartado debes hacer una division de los contenidos de este ciclo o curso de la programacion en
términos de Unidades Didacticas. Todavia no vamos a entrar a ver que contenidos especificos tendran cada una de ellas por [~
lo que es suficiente con afadir los nombres de las mismas. Ademads puedes consultar los contenidos que aparecen en el w
curriculo de tu comunidad, pinchando aqui

Unidades Didacticas - "Primaria-1°Ciclo-Matematicas”

N° sesiones semanales del Area/Materia- 0 ~ Total sesiones curso aprox | 0 Total sesiones sin asignar [ 0

Unidad N° Sesiones 12 Trimestre ~ | Afadir

N° Unidades Didacticas N°Sesiones || Ordenar | Editar | Borrar

1° Trimestre - 24 sesiones

1 || Nomeros naturales 16 v |
2 || Lamedida 8 - 1
2° Trimestre - 12 sesiones

3 Situacion en el plano y en el espacio 12 L |

Criterios de Evaluacion

En la pantalla de Criterios de Evaluacién nos deben aparecer los criterios precargados desde la
biblioteca de nuestra comunidad. Podremos editarlos para reescribirlos en nuestros propios
términos y completarlos para que todas las competencias bdsicas queden representadas en los

mismos.

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

(7] Ayuda: Aqui te aparecen los Criterios de Evaluacion que establece tu correspondiente Decreto de Curriculo para el
» - . N
area/materia y el curso/ciclo de tu programacion. Se puede incluir la descripcion de cada cniterio que aparece en la | W

normativa
Criterios de Evaluacion - "Primaria-1°Ciclo-Matematicas"
Criterio B
Afadir |
Descripcidn
N° Criterios de Evaluacion Editar = Borrar
1 Leer, escribir, ordenar y realizar operaciones de suma, resta y multiplicacién nimeros naturales hasta {
el 999
2 Realizar, en situaciones cotidianas, cdlculos numéricos bdsicos con las operaciones de suma, resta y {
multiplicacion, utilizando procedimientos diversos y estrategias personales
Comparar cantidades pequefias de objetos, hechos o situaciones familiares, interpretando y
3 expresando los resultados de la comparacién, y ser capaces de redondear hasta la decena mas L
cercana.
Medir objetos, espacios y tiempos familiares con unidades de medida no convencionales (palmos,
4 pasos, baldosas..) y convencionales (kilo, metro, centimetro, litro, dia y hora), utilizando los 1
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Competencias

En la pantalla de competencias nos deben aparecer las competencias precargadas desde la biblioteca
de nuestra comunidad (y sino las afiadiremos nosotros).

Programaciones | RINGHETSHLIE Generar Programacion

© Ayuda: Aqui deben aparecer las Competencias Bésicas que establece tu correspondiente Decreto de Curriculo para el
nivel de tu programacién. Tienes la posibilidad de modificar, eliminar o afiadir competencias para adaptar la programacion a
la normativa de tu comunidad

Competencias Basicas - "Primaria-1°Ciclo-Matematicas"

| Afiadir |
N° Competencias Editar | Borrar
1 Competencia en comunicacion linglistica |
2 Competencia matematica g
3 Competencia en el conocimiento v la interaccion con el mundo fisico |
4 Tratamiento de la informacién y competencia digital |
5 Competencia social y ciudadana 1
6 Competencia cultural y artistica |
7 Competencia para aprender a aprender |
8 Autonomia e iniciativa personal 1

Modelo de calificacion

Si pinchamos en el boton “Modelo de calificacion” veremos que nos aparece una pantalla desde
donde podremos escoger distintos modelos de evaluacidn por competencias. En el programa
aparece un simbolo de informacién que describe en qué consiste cada modelo.

Se proponen los siguientes modelos:

a) Establecer una nota en funcion de % de contenidos y % de competencias.

Este modelo puede variar en funcién del nivel educativo al que va destinado:

Infantil y primeros ciclos de Primaria

En Infantil y en los primeros ciclos de Primaria tiene mds sentido establecer un informe final que
incluya un listado con los indicadores que supera el alumno y los que no. Si se tuviera que
establecer una nota, se puede usar el total de indicadores como referencia para el calculo de la
misma.

Ejemplo: Si se estan evaluando 40 indicadores y un alumno ha superado 20, se puede establecer
una regla de 3 para el calculo de la nota. Si 40 indicadores es un 10, entonces 20 indicadores cuanto
es. La nota seria (20*10)/40= 5.
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Tercer ciclo de Primaria, Secundaria y Bachillerato

Normalmente siempre hemos trabajado por contenidos usando unos porcentajes para
procedimientos, conceptos y aptitudes. Al trabajar por competencias tiene mas sentido hacer una
distribucién en porcentajes en funcidn de los indicadores de contenidos y los indicadores de
competencias. A continuacidn tenéis una propuesta de una posible forma de calificar, aunque cada
profesor es libre de establecer su propio sistema dentro del marco de la programacion.

Un posible sistema puede ser establecer un porcentaje para calcular la nota correspondiente a
contenidos y repartir el resto de porcentajes hasta completar el 100% entre cada una de las
competencias.

Ejemplo:

Supongamos que queremos calcular la nota trimestral o anual de un alumno de Secundaria (de 2¢
ESO por ejemlo). Hacemos la siguiente distribucidon de porcentajes para calcular la nota de un
alumno. Esta distribucion debe estar recogida dentro de la programacién y en el caso de Secundaria
acordada por todos los miembros del departamento correspondiente. En el caso de Bachilerato, se
establecerian 6 columnas de competencias en vez de 9.

‘ContenidosHComp.lHComp. ZHComp.3HComp. 4||Comp. SHComp. GHComp. 7HComp. 8HComp. Q‘D
| a5% | 4% [ 20% | 5% | 4% | 4% | 6% | 4% | 4% | 4% []

Veamos como calculariamos la nota de calificacién para un alumno concreto:

Alumno: ...
Apartados a || N2Indicadores a|| N2Indicadores | Porcentaje del
Nota del apartado
valorar evaluar superados apartado
Contenidos 25 20 45 % [(20*10)/3256] " 045+
| Competencia 1 | 3 [ 2 [ 4% [(2*10)/3] * 0,04 = 0,27|
Competencia 2 4 3 20 % [(3*10)/4] *0,20=1.5
| | | | | |
Competencia 3 2 2 5% [(2*¥10)/2] *0,05=0,5
| | | | | |
Competencia 4 2 2 4% [(2*¥10)/2]1 *0,04=0,4
| | | | H |
Competencia 5 3 2 4% [(2*¥10)/3] * 0,04 = 0,27
| | | | | |
Competencia 6 3 2 6 % [(2*¥10)/3]1 *0,06=0,4
| | | | | |
Competencia 7 4 2 4% [(2*¥10)/4] * 0,04 =0,2
| | | | | |
Competencia 8 2 2 4% [(2*¥10)/2]1 *0,04=0,4
| | | | H |
Competencia 9 3 3 4% [(3*10)/3]1*0,04=0,4
| | | || | |
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Total (Suma de esta
columna) =7,94

El calculo de la nota de calificacion del alumno deberia ir acompafada del correspondiente informe
incluyendo los indicadores que todavia no ha superado dicho alumno, asi como el porcentaje de
alcanzado para cada competencia desde el area/materia de esta programacion.

b) Establecer una nota en funcidn de grupos de indicadores superados.
Aqui os presentamos otro modelo que se puede utilizar para calificar al alumno teniendo en cuenta

nuestro listado de indicadores.

Este modelo consiste en establecer grupos de indicadores que se deben superar para alcanzar un
nota de calificacidén. De esta manera podremos agrupar indicadores de la siguiente manera:

Grupo 1 H Grupo 2 H Grupo 3 H Grupo 4

Indicadores para Indicadores para Indicadores para Indicadores para obtener
obtener un SUFICIENTE|| obtener un BIEN || obtener un NOTABLE un SOBRESALIENTE

Para calificar a un alumno lo que haremos sera mirar los grupos de indicadores que supera:

‘ Grupo Superado || Nota del alumno ‘
‘ No supera Grupo 1 || Insuficiente ‘
‘ Supera Grupo 1 || Suficiente ‘
‘ Supera Grupos 1y 2 ” Bien l
‘ Supera Grupos 1,2y 3 || Notable l
‘ Supera Grupos 1,2,3y4 ” Sobresaliente l

Dentro de este modelo existen posibles variaciones que determinara cada profesor. Se puede
establecer que es necesario superar todos los indicadores de un grupo para obtener la nota
asociada a ese grupo o se puede establecer un porcentaje de indicadores que es necesario superar
para obtener la nota del grupo.

Ejemplo: Si el Grupo 1, que son los indicadores que hay que superar para obtener un SUFICIENTE,
tuviera 20 indicadores. Se puede establecer que es necesario superarlos todos o se podria
establecer que es necesario superar el 80%, es decir 16 de los 20 indicadores.

También existe la posibilidad de trabajar por grupos de notas, estableciendo un grupo necesario

para obtener un 1, un grupo para obtener un 2, un grupo para obtener un 3, ... asi hasta un grupo
para obtener un 10.
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c) Establecer un porcentaje en funcion de los criterios de evaluacion.

Otra posible opcidén para el cdlculo de la nota consiste en establecer porcentajes asociados a cada
criterio de evaluacidn de nuestra programacion. Es otra forma de plantear la distribucién de la

calificacion en funcion de nuestro listado de indicadores.

Ejemplo: Imaginemos que nuestra programacion tiene 9 criterios de evaluacion generales.
Podriamos establecer un porcentaje asociado a cada uno de ellos. Poner una nota en funcién de los
indicadores superados de cada criterio y aplicarles los porcentajes que hemos asociado a cada uno

de ellos.
Porcentaje Criterios de Indicadores asociados a cada Nota
% Evaluacién criterio indicadores
Criterio de Grupo indicadores asociados al
25% ., o 8
Evaluacion 1 criterio 1
Criterio de Grupo indicadores asociados al
5% ., o 10
Evaluacion 2 criterio 2
Criterio de Grupo indicadores asociados al
14% ., o 5
Evaluacion 3 criterio 3
Criterio de Grupo indicadores asociados al
6% . . 3
Evaluacion 4 criterio 4
Criterio de Grupo indicadores asociados al
10% ., o 6
Evaluacion 5 criterio 5
Criterio de Grupo indicadores asociados al
12% ., o 7
Evaluacion 6 criterio 6
Criterio de Grupo indicadores asociados al
8% ., . 6
Evaluacion 7 criterio 7
Criterio de Grupo indicadores asociados al
16% ., o 5
Evaluacion 8 criterio 8
Criterio de Grupo indicadores asociados al
4% ., . 8
Evaluacion 9 criterio 9

La nota de calificaciéon se calcula haciendo el porcentaje de la nota de cada grupo de
indicadores(esta nota la establecera el profesor en funcién del grado de consecucién de los

indicadores asociados a cada criterio)

Nota del alumno = 0,25*8 + 0,05*10 + 0,14*5 + 0,06*3 + 0,10*6 + 0,12*7+ 0,08*6 + 0,16*5 +

0,04*8 = 6,42
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Entre los modelos propuestos, se deja un modelo abierto en el que el profesor propone
directamente la nota de los alumnos con el fin de no cerrar otros modelos distintos que puedan
aparecer con el paso del tiempo y que pueda poner en practica cada profesor.

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen
A

(7] Ayuda: Desde este aparnado vamos a establecer el modelo de calificacion que se va a uthzar en esta programacion Ala
derecha se incluye una columna con infformacion sobre como funciona cada modelo de calficacion de los propuestos. Mas
abajo tenemos la opcion de inclur i3 exphcacion del sistema de ca¥ficacion y recuperacion escogido. Una vez completemos

los datos hay que darle al boton "Grabar datos” de la pante infenor de a pantalla

Calificaclon y recuperacion - "Primaria-1°Ciclo-Matematicas™

Marcar Distintos Modelos Info
° % Contenidos + % Competencias Asignar porcentajes B
Grupos de indicadores con una nota asociada Porcentaje 100 % 3]

% prefijado para cada criteno de evakacion Asignar porcentajes ﬂ

% para cada criteno de evaluacion en funcion del nimero de indicadores asociados a cada critenio B

Nota asignada libremente por el profesor B

Forma de calcular la nota final del curso:  Apicar el mismo sistama del modelo escogdo ~

Valor sobre el que calificar los Indicadores: 1 ~

Sistema de calificacion. Expicacion de los cntenos de calficacion por tnmestres, de la evaluacon final ordinana y extraordinaria

Recuperacién y promocion. Procedimientos para ia recuperacion de las evaluacones suspensas y de las matenas pendientes

Grabar datos

Ademas se incluye la posibilidad de seleccionar la forma de calcular la nota final (hacer la media de
las notas de los trimestre o aplicar el modelo escogido a todo el curso).

Se incluye una opcidn para escoger el valor sobre el que se van a valorar los indicadores. En caso de
escoger valor 1 estaremos valorando los indicadores como superados o no superados. Para valores
mayores de 1 estaremos usando escalas de estimacion (por ejemplo, si escogemos valor 5, se podra
valorar cada indicador de 0 a 5 gradualmente).

Finalmente disponemos de un espacio para explicar en qué va a consistir el sistema de calificacién.
26




Indicadores de evaluacion

Si pinchamos en el botdn “Indicadores de evaluacion” veremos que nos aparece una pantalla con 3
botones superiores. Para establecer nuestro listado de indicadores vamos a trabajar en la pestana
"Seleccion de Indicadores".

Programaciones [slGESTIIE Generar Programacion

(7} Ayuda: En este apartado vamos a establecer los distintos indicadores que seran nuestra referencia a la hora de evaluar
a nuestros alumnos. Podemos extraerlos a partir de contenidos, competencias y cniterios de evaluacion. Indicaremos cuales
de ellos son minimos y su distribucion por unidades didacticas con el fin de planificar el trabajo a realizar durante el curso

o/

Seleccion de Indicadores Indicadores Minimos Indicadores por Unidad

Seleccionar indicadores a partir de. Contenidos y Competencias v

Contenidos Competencia en comunicacion linguistica Competencia matemdtica
Competencia en el conocimiento y la ‘ Tratamiento de la informacion y
2 5 Competencia social y ciudadana
interaccién con el mundo fisico competencia digital
Competencia cultural y artistica Competencia para aprender a aprender Autonomia e iniciativa personal
Consultar Contenidos Curriculo | | Relacionar Indicadores-Criterios de Evaluacion

Indicadores para evaluar los contenidos de cada unidad

; Anadir |
1.NUmeros naturales
Afadir
2 La medida —‘
3.Situacion en el Adadir_ |
plano y en el espacio

Si nos fijamos, en la parte superior, dentro de esta pestafia, tenemos un desplegable con dos
opciones: "Contenidos y Competencias" y "Criterios de Evaluacion". En funcién de la opcion
escogida nos cambiard la pantalla desde la que vamos a trabajar para obtener nuestros indicadores.

Seleccionar indicadores a partir de: Contenidos y Competencias | v |
Contenidos y Competencias

Competencia en comuni

Escogemos la opcién "Criterios de Evaluacién" y nos aparece la siguiente pantalla
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nuestra referencia a 2 hora de evaluar

que Serar

(7] Ayuda: En aste apartado vamos a establecer os dishntos indicadores
a nuestros alumnos Podemos extraerios a parir de contendos, compets

0AaS y CNienos gde evalacion Ing

de ellos son minemos y su distnbucion por umdades didacticas con el fin de planficar el trabajo a realizar durante el curso

Seleccion de Indicadores
Seleccionar indicadores a partirt de  Cntenas de Evaluacién -
Criterio de Evaluacion Objetivos de AreaMateria Competencias
Criterio 1. Leer, escriber, ordenar y reakzar Todavia no se ha relacionado ningln Todavia no se han rela
operaciones de suma, resta y mukiphicacion objetivo con este cnteno de evaliacidn. Si objetivas con las competencas. Si ko
nimeros naturales hasta el 999 o desea puede relacionario desde aqui desea puede relacionarios desde
aqul
Descripcion del criterio de evaluacion: Este cnteno valora la competencia del alumnado
para ubizar en situaciones iventadas o habitakes numeros hasta el entomo de la centena
lguaimenta se pretende valorar & dominio sobre el valor de posicion que henen los numeros
g P s 9 Contenidos del Cumculo

en el orden de magnitud indicado, en el sistema deomal de numeracidn y la astomatizacién
de los algontmos de la suma, resta y la multiphcacion y as estrategias de calkculo mental

(obyetivo 1)

Tipo Indcador de comenidos v
Unidad Nimeros naturales v
nadicagdor Insertar
Todavia no s& ha inchudo ningin indicador relacionado con este aerio de evaluacion
Criterio de Evaluacion Objetivos de Area/Materia Competencias

Criterio 2. Realzar en siaciones lodavia n0o s@ ha relacionada ningur fodavia no se han relacionado los

ste cnteno de evaliacion. St objetivos con las competent

cotchanas, calcuios numencos basicos con objelivo con e as Sk
las operaciones de suma, resta v o desea puede relacionario desde aqui desea puede relaconarios desde
multipicacion,  utiizando procedimientos aqui

diversos y estralegas personales

Descripcion del criterio de evaluacion: Este cntenio valora la competencia del alumnado
la estructura del sistema

para ubkzar en los caAXuUos de sumas, restas y muliphcacic
decmal de numeracion, mostrando flexbilidad a 1a hora de elegir el procedimiento mas

comvenente Debe prestarse especal atencion a la capacidad para desarollar estrategias Conlenidos del Cumiculo

nrnriac de ralrin mental en ronterins hahiiales Se valarara tamhién la anbracian inhutnm

En ella tenemos cada criterio de evaluacidn, junto con los objetivos con que se relaciona, las
competencias con que se relaciona, la descripcién del criterio de evaluacidén que aparece en la
normativa y un acceso a los contenidos curriculares de la programacion.

Iremos descomponiendo cada criterio de evaluacién en indicadores teniendo en cuenta toda la
informacién que proporcionan los elementos curriculares con los que estd relacionado. La
descripcién de cada criterio de evaluacion suele ser muy util para ayudarnos a la hora de extraer

nuestros indicadores.

Para crear un indicador, escogeremos si va a ser un indicador de contenidos (en tal caso,
indicaremos la unidad en la que se va a trabajar) o si va a ser un indicador competencial (en cuyo
caso, indicaremos la competencia con la que se relaciona). Una vez escogido el tipo, escribiremos el

indicador y le daremos al botdn insertar.
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Iremos realizando este proceso con todos los criterios de evaluacion de nuestra programacion.

Una vez completado este proceso, escogeremos la opcién "Contenidos y Competencias" del
desplegable de la zona superior

Seleccionar indicadores a partir de: Contenidos y Competencias | v |
Contenidos y Competencias
Criterios de Evaluacion
J U ci

Competencia en comuni

y revisaremos que todas las competencias tengan al menos un indicador representativo. Para que
todo esté correcto debemos tener indicadores en todas las unidades del apartado de contenidos y
al menos un indicador en cada uno de los apartados de competencias. De no ser asi tendremos que
incluir alguno mds para que todos los apartados queden representados.

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

(7] Ayuda: En este apartado vamos a establecer los distintos indicadores que seran nuestra referencia a la hora de evaluar
a nuestros alumnos. Podemos extraerlos a partir de contenidos, competencias y criterios de evaluacion. Indicaremos cuales
de ellos son minimos y su distnbucién por unidades didacticas con el fin de planificar el trabajo a realizar durante el curso

-
s

Seleccion de Indicadores Indicadores Minimos Indicadores por Unidad

Seleccionar indicadores a partir de. Contenidos y Competencias v

Contenidos Competencia en comunicacién linguistica Competencia matemdtica
Competencia en el conocimiento v la Tratamiento de la informacion y
2 2 Competencia social y ciudadana
interaccion con el mundo fisico competencia digital
Competencia cultural y artistica Competencia para aprender a aprender Autonomia e iniciativa personal
Consultar Contenidos Curriculo | l Relacionar Indicadores-Cnterios de Evaluacion

Indicadores para evaluar los contenidos de cada unidad

. Anadir |
1. NUmeros naturales
Afadir |
2 La medida Zalo )
3.Situacioén en el Anadir |
plano y en el espacio

Podremos ir cambiando de una opcidén a otra segln nos vaya haciendo falta hasta determinar
nuestro listado de indicadores definitivo. Una vez hecho esto, debemos ir a la opcidn "Contenidos y
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Competencias" y pinchar en el boton "Relacidn Indicadores-Criterios de Evaluacion" para
asegurarnos que todos los indicadores quedan relacionados con algun criterio de evaluacion.

’ [ Consultar Contenidos Curriculo ] ‘ [ Relacionar Indicadores-Criterios de Evaluacion ] ‘

Aguellos indicadores que no se puedan relacionar habra que borrarlos ya que es imprescindible
gue nuestro listado de indicadores sea representativo de los criterios de evaluacién. Por tanto,
todos los criterios y todos nuestros indicadores deben quedar marcados con color.

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

(7] Ayuda: Lee detenidamente los valores de las columnas izquierda y derecha de méas abajo. Vamos a relacionar "Criterios
de Evaluacion™ y "Indicadores”. Para ello selecciona un elemento de la primera columna y todos los que se relacionen con él ™

en la segunda y dale al boton "Anadir relaciones”. Apareceran en color los elementos ya relacionados para poder controlar los w
que quedan por relacionar
Relacion "Criterios de Evaluacion-Indicadores™
[ Adadir Relaciones
Criterios de Evaluacion Relaciones Indicadores
1 Leer, escribir, ordenar y realizar operaciones (1] : 1.Leery escribir nimeros naturales hasta el 999
de suma, resta y multiplicacién nimeros 112 ["1 | 2.Ordenar nimeros naturales
naturales hasta el 999 1( 3 [ 3 Sumar, restar y multiplicar nimeros naturales
R . 25| 4 Ser capaz de explicar oralmente los
E? izar, er_1 situaciones cotidianas, cdlculos >l cl8 razonamientos (Competencia en S
numerncos basicos con las operaciones de linguistica)
suma, resta y multiplicacion, utilizando 24| - :
procedimientos diversos y estrategias 57.ReaAizar célcu‘ A0S umerncos bésuc_os en
personales sntuacnpn&s cotidianas (Cg@etenoa enel
conocimiento y la interaccion con el mundo
3.Comparar cantidades pequefias de objetos, fisico)
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Establecimiento de indicadores minimos

Ya tenemos nuestro listado de indicadores que ademads es representativo de los Criterios de
Evaluacién de la programacion.

Ahora vamos a proceder a indicarle al programa cuales de nuestros indicadores son indicadores
minimos, es decir, indicadores que es imprescindible que supere el alumno para poder dar el
area/materia como superada.

En este caso escogeremos el botdn superior denominado "Indicadores minimos"

@ Ayuda: En este apartado vamos a establecer los distintos indicadores que serdn nuestra referencia a la hora de evaluar

a nuestros alumnos. Podemos extraerlos a partir de contenidos, competencias y critenos de evaluacion. Indicaremos cuales

de ellos son minimos y su distribucion por unidades didacticas con el fin de planificar el trabajo a realizar durante el curso
Indicadores Minimos

N° Indicadores Ind.minimos

Indicador de contenidos

1 Leer y escribir nimeros naturales hasta el 999

2 Ordenar nimeros naturales

3 Sumar, restar y multiplicar nomeros naturales

Competencia en comunicacion linglistica

4 Ser capaz de explicar oralmente los razonamientos

Competencia matematica

Marcaremos aquellos indicadores que consideremos que son minimos para superar el area/materia
y le daremos al botén "Grabar datos" de la parte inferior de la pantalla.

Organizacion del trabajo con indicadores por unidades
Una vez que ya tenemos nuestro listado de indicadores y hemos marcado los que se consideran
minimos, entonces ha llegado el momento de planificar cémo vamos a trabajar dicho listado a lo

largo de todo el curso.

Lo que haremos serd repartir el trabajo y evaluacién de estos indicadores entre las distintas
unidades que hemos previsto trabajar en nuestra programacion.

Escogeremos el botdn de la zona superior denominado "Indicadores por Unidad" y nos aparecera la
siguiente pantalla
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Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

(7] Ayuda: En este apartado vamos a establecer los distintos indicadores que serdn nuestra referencia a la hora de evaluar

a nuestros alumnos. Podemos extraerlos a partir de contenidos, competencias y criterios de evaluacion. Indicaremos cuales /3/
de ellos son minimos y su distribucion por unidades didacticas con el fin de planificar el trabajo a realizar durante el curso.
elec i r adores Minimos Indicadores por Unidad
]r Estado de la asignacion global de indicadores
Unidades | Indicadores

Unidad 1. Nimeros naturales Asignar |
Unidad 2. La medida Asignar |
Unidad 3. Situacién en el plano y en el espacio Asignar i

Si pulsamos en el botén "Estado de la asignacion global de indicadores" nos aparecera una pantalla
con un resumen del numero de veces que se usa cada indicador de forma que podamos controlar

gue se utilicen al menos 2 veces y asegurar que haya una verdadera evaluacién continua.

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

(7] Ayuda: Desde aqui puedes comprobar cuantas veces has asignado los indicadores a las unidades de tu programacion
Lo ideal es asignar cada indicador al menos dos veces para asegurar la posibilidad de que un alumno pueda recuperar

cuando tenga algin indicador no superado. Aparecen en rosa los indicadores que todavia no has asignado y en marrén los
indicadores asignados 1 vez

Indicadores de contenidos

1 Leer y escnbir nimeros naturales hasta el 999

2 || Ordenar nimeros naturales

3 | Sumar, restar y multiplicar nimeros naturales
Competencia en comunicacion lingiistica

4 Ser capaz de explicar oralmente los razonamientos Usado 0 veces
Competencia matematica
Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

5 Realizar calculos numéricos basicos en situaciones cotidianas ‘ Usado 0 veces
Tratamiento de la informacion y competencia digital

' 4

Si pinchamos en el botén "Asignar" que hay junto a cada unidad didactica podremos asignar a esa
unidad aquellos indicadores que consideremos de nuestro listado. La idea es planificar el trabajo de
todos los indicadores a lo largo de todo el curso. La pantalla que aparece, ademas de asignar

indicadores permite controlar el nimero de veces que se ha asignado cada indicador.
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Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

(7] Ayuda: Desde este apartado podrés asignar a esta unidad los distintos indicadores que te propongas trabajar y evaluar
Los indicadores de contenidos ya los has prefijado en la programacién, por lo que si quieres modificar alguno tendrds que
hacerlo desde la zona de disefio de programaciones

Unidad: "Numeros naturales"

Indicadores de Contenidos

1. Leer y escribir nimeros naturales hasta el 999
2. Ordenar nimeros naturales
3. Sumar, restar y multiplicar nimeros naturales

Competencia en comunicacion linglistica
Afiadir Indicadores propuestos en la programacion

Indicadores seleccionados para la unidad 4 Ser capaz de explicar oralmente los

- Usado 0 veces

razonamientos

Competencia matematica

Indicadores seleccionados para la unidad Anadir Indicadores propuestos en la programacion

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Afiadir Indicadores propuestos en la programacion

Otros datos

Si pinchamos el boton otros datos nos aparecera la siguiente pantalla, desde la que podremos
definir los apartados “Tipos de evaluacion y caracteristicas”, “Evaluacién del proceso de ensefianza-
aprendizaje”, "metodologia", "materiales didacticos" , “Atencion a la diversidad” y “Actividades
Extraescolares”.

Una vez completados le daremos a la opcion de "Grabar datos".
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5.2 RELACIONES ( * )

Para establecer las relaciones entre los elementos curriculares de la programacion pincharemos en

el boton de relaciones

Programaciones Creadas $ ' Nueva Programacion |

AreaIMateria Curso || Datos Relaciones | Duplicar | Borrar

] )

Matematicas | 3°ESO - == i

Pinchando en el botdn de relaciones accederemos a la siguiente pantalla

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

Relaciones Programacion "Primaria-1°Ciclo-Matematicas”

Objetivos Generales - Objetivos Area/Materna
Objetivos Area/Materia - Competencias
Objetivos Area/Materia - Criterios de Evaluacion
Cnterios de Evaluacion - Indicadores

U.Didacticas - Objetivos,Criterios y Competencias

Relacion Objetivos Generales - Objetivos de Area/Materia

De esta manera accederemos a la siguiente pantalla en la que podremos afiadir las relaciones

seleccionando para cada objetivo de area/materia (columna izquierda) los objetivos generales con
los que se relaciona (columna derecha). Al darle al botdn "Afadir relaciones" se insertaran todas las

relaciones marcadas.
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Programaciones Importar/Exportar Generar Programacién Generar Resumen

© Ayuda: Lee detenidamente los valores de las columnas izquierda y derecha de mas abajo. Vamos a relacionar "Objetivos
Area/Matena" y "Objetivos Generales”. Para ello selecciona un elemento de la primera columna y todos los que se relacionen -
con €l en la segunda y dale al boton "Anadir relaciones”. Aparecerdn en color los elementos ya relacionados para poder i~
controlar los que quedan por relacionar.

Relacion "Objetivos Area/Materia-Objetivos Generales"

_Adadir Relaciones |

Objetivos Area/Materia Relaciones Objetivos Generales
1.Elaborar y utiizar instrumentos y estrategias 1.Conocer y apreciar los valores y las normas
personales para célculo mental, medida y de convivencia, aprender a obrar de acuerdo
orientacion espacial y temporal con ellas, prepararse para el ejercicio activo de

la ciudadania y respetar los derechos humanos,
asi como el pluralismo propio de una sociedad
democratica

2 |dentificar formas geométricas del entorno
natural y cultural, utilizando el conocimiento de
sus elementos y propiedades para describir la
realidad y desarrollar nuevas posibilidades de 2.Desarrollar habitos de trabajo individual y de
accion equipo, de esfuerzo y responsabilidad en el

Relacién Objetivos de Area/Materia — Competencias

Para que el programa PDC pueda completar las tablas que deben aparecer en la programaciéon
debemos establecer las correspondientes relaciones entre objetivos de area/materia vy
competencias.

Pincharemos en el botén "Objetivos Area/Materia - Competencias". De esta manera accederemos a
la siguiente pantalla en la que podremos afiadir las relaciones seleccionando para cada objetivo
(columna izquierda) las competencias con las que se relaciona (columna derecha). Al darle al botén
"Afadir relaciones" se insertaran todas las relaciones marcadas.

Cada vez que un objetivo y una competencia este relacionada se marcaran de color. Al acabar

deben quedar marcados todos de color ya que todas las competencias deben quedar relacionadas
con los objetivos.
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© Ayuda: Lee detenidamente los valores de las columnas izquierda y derecha de mas abajo. Vamos a relacionar "Objetivos
Area/Materia" y "Competencias”. Para ello selecciona un elemento de la primera columna y todos los que se relacionen con él S
en la sequnda y dale al boton "Afiadir relaciones”. Apareceran en color los elementos ya relacionados para poder controlar los
que quedan por relacionar.

Relacion "Objetivos Area/Materia-Competencias"

| Afladir Relaciones

Objetivos Area/Materia Relaciones Competencias

1.Elaborar y utilizar instrumentos y estrategias
personales para calculo mental, medida y =
orientacién espacial y temporal

1.Competencia en comunicacion linguistica
2 Competencia matematica

3.Competencia en el conocimiento y la

2 \dentificar formas geométricas del entorno interaccién con el mundo fisico

natural y cultural, utlizando el conocimiento de
sus elementos y propiedades para describir la
realidad y desarrollar nuevas posibifidades de
accion

= ' 4 Tratamiento de la informacién y competencia
digital
| 5.Competencia social y ciudadana
3.Utilizar técnicas elementales de recogida de 6.Competencia cultural y artistica

datos para obtener informacion sobre 7 .Competencia para aprender a aprender

Relacion Objetivos de Area/Materia — Criterios de Evaluacion

Podremos afiadir las relaciones seleccionando para cada objetivo (columna izquierda) los criterios
de evaluacidon con los que se relaciona (columna derecha). Al darle al botéon "Afadir relaciones" se
insertaran todas las relaciones marcadas.

Programaciones | RSEHEWSTGLED Generar Programacion Generar Resumen

@ Ayuda: Lee detenidamente los valores de las columnas izquierda y derecha de mas abajo. Vamos a relacionar "Criterios

de Evaluacion” y "Objetivos Area/Materia" Para ello selecciona un elemento de la primera columna y todos los que se -~
relacionen con él en la segunda y dale al boton "Afadir relaciones". Apareceran en color los elementos ya relacionados para >
poder controlar los que quedan por relacionar. Puedes consultar el curriculo donde ya vienen establecidas estas relaciones

Relacion “Criterios de Evaluacion-Objetivos Area/Materia”

Afiadir Relaciones

Criterios de Evaluacion Relaciones Objetivos Area/Materia

1.Leer, escribir, ordenar y realizar operaciones
de suma, resta y muitiplicacion nimeros
naturales hasta el 999

2 Realizar, en situaciones cotidianas, célculos
numeéricos basicos con las operaciones de
suma, resta y multiplicacion, utilizando
procedimientos diversos y estrategias
personales

3. Comparar cantidades pequefias de objetos

harhnc n cihiarinnac famiharac intamratanda o

1.Elaborar y utilizar instrumentos y estrategias
personales para calculo mental, medida y
onentacion espacial y temporal

2 ldentificar formas geométricas del entorno
natural y cultural, utiizando el conocimiento de
sus elementos y propiedades para describir la
realidad y desarrollar nuevas posibilidades de
accion

3 Utilizar técnicas elementales de recogida de

Aatnc nara nhtanar infarmarcian enhra
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Relacidn Criterios de Evaluacion — Indicadores

Todos los criterios y todos nuestros indicadores deben quedar relacionados, es decir, marcados con
color. Se establece la condicién de que cada indicador se relaciona con sélo un criterio de
evaluacion. Si se quiere relacionar con mas de un criterio hay que crear el indicador mds de una vez.
El motivo es que este hecho afecta a los cdlculos de las notas de los modelos de calificacién.

Programaciones Importar/Exportar Generar Programacion Generar Resumen

© Ayuda: Lee detenidamente los valores de las columnas izquierda y derecha de méas abajo. Vamos a relacionar "Criterios

de Evaluacién” y "Indicadores”. Para ello selecciona un elemento de la primera columna y todos los que se relacionen con él Q
en la segunda y dale al boton "Anadir relaciones”. Apareceran en color los elementos ya relacionados para poder controlar los
que quedan por relacionar

Relacion "Criterios de Evaluacion-Indicadores"”

| Adadir Relaciones

Criterios de Evaluacion Relaciones Indicadores

1 7 g
1. Leer, escribir, ordenar y realizar operaciones 1] 1.Leery escribirm fos natirales hasia el

de suma, resta y multiplicacion nimeros 12| 2. Ordenar nimeros naturales
naturales hasta el 999 13| 3.Sumar, restar y multiplicar nimeros naturales
25| 4 Ser capaz de explicar oralmente los

2 Realizar, en situaciones cotidianas, cdlculos >l ¢cl8 razonamientos (Competencia en comunicacion

numerncos basicos con las operaciones de N linguistica)

suma, resta y multiplicacién, utilizando 2| 4|

procedimientos diversos y estrategias 5 Realizar calculos numéricos bdsicos en

personales situaciones cotidianas (Competencia en el
conocimiento y la interaccion con el mundo

3.Comparar cantidades pequefias de objetos fisico)

5.3 DUPLICAR ( e )

Ahora disponemos de la opcion de duplicar programaciones, lo que facilita que cada afio podamos
usar como punto de partida las programaciones del afio anterior.

Al pinchar sobre el icono de duplicar nos aparece la siguiente ventana donde escogemos el periodo
en que queremos que se cree la duplicacién.

Desde aqui puedes escoger el periodo en el que duplicar la programacion:

Periodo: 2010/2011 ~

[ Cancelar ] [ Duplicar Programacion
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5.4 Generacidn de la programacion

Una vez disefiados todos los elementos de nuestra programacidon vamos a proceder a generarla con
el programa PDC. Para ello, desde la pantalla de gestién de programaciones, pincharemos en el
menu superior, en el botdn que pone "Generar Programacion" tal y como se ve en la imagen.

ImponanExpontar Generar Programacion Generar Resumen

(7] Ayuda: El pnmer paso es marcar aquelas progra es que quieres que formen parte del documento a generar y despuss

escoger los blogues que van a aparecer dentro de dicho documento. Una vez tengas completos estos dos aparados pulsa el botdn

"Generar Programacdn” que aparece alfinal de la partalla

Marca las programaciones que van a formar parte del documento a generar Filtrar por penodo. 20112012 « ¢

Marcar Nombre Nivel Area/Materia Curso
1 Primana. 1*Ciclo-Matemadticas Primana Matematicas Primer ciclo
2 Prueba mates 1°ESO Secundana Matematicas 1*ESO
0 Formato
Tipo de letra. Arisl « Fondo Tiuos [DBESAT  Borde Tilulos. [MBIES. Celdas Relaciones. [DFDBEL

Escoge las opclones a Inclulr en el documento a generar

! Infroduccidn

L ONiE
¢! Evaluacion @

¥ Competencas

de aprendizaj dicadores)

ns + Compe 1as - Indicado N negrita los minimos)

de Evaluaodn - Indicadores - Co enoas (en negria los minimos)
s, Criterios, Indicadores y Competencias previstas para cada unidad

< Metodologia

<

nales Didacticos

<

Sistema de calificacdn, recuperacidn y promocion
v! Tablas de cakficacién
¢! Listado de indicadores minimaos

<

Evaluacion del proceso de ensefianza/aprendizaje

¥ Medidas de atencion & la diversidad

<

Actvidades complementanas y exraescolares

Ganarar Programacan

A continuacidn seleccionaremos el periodo correspondiente a la programacién con la que va a
trabajar. Marcaremos las programaciones que le interesen y las distintas opciones que quiera que
se incluyan en el documento que se va a generar.

Finalmente pulsaremos el botdn "Generar Programacién" que aparece en la parte inferior de la
pantalla.
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5.5 Generacion de un resumen publico

El programa PDC también permite generar documentos publicos para padres y alumnos a partir de
las programaciones elaboradas. Para obtenerlo pincharemos en el menu superior, en el botdn que
pone "Generar Resumen " tal y como se ve en la imagen.

Importar/Exportar | Generar Programacion WG LG T G

(7] Ayuda: Este apartado permute generar resumenes para difundir pablcamente a padres y alumnos. El pnmer paso es marcar
aquelias programaciones que quieres gue formen parte del documento a generar y después escoger las opciones. Una vez tengas
completos estos dos apartados pulsa el botdn "Generar Resumen” que aparece al final de la pantalla

Marca las programaciones que van a formar parte del documento a generar _ Fillrar por penodo. 20112012 « ¢

Marcar Nombre Nivel Area/Materia Curso
1 Primana-1*Ciclo-Matematicas Primana Matematicas Prnimer ciclo
2 Prueba mates 1°ESC Secundana Matematicas 1*ESO
0 Formato
Tipo de letra’ Arial ~ Fondo Titulos [DBESF1  Borde Titulos: [A4GIES. Celdas Relaciones: {DFDBEL

Escoge las opciones a incluir en el documento a generar

7| Relacidn de contenidos y temporalizacién por tnmestres
/! Listado complieto de Competencias e Indicadores
71 Cntenos de Evaluacion e indicadores del 1° Trimestre
71 Cntenos de Evaluacion e indicadores del 2° Tnmestre
41 Cntenos de Evaluacion e indicadores del 3° Tnmestre @
7! Listado de indicadores minimos que es necesario superar para aprobar el curso
4! Cnteros de calificacdn
4| Explicacion
7| Tablas de calificacion que genera el programa
¥! Procedimientos para la recuperacion
¥! Materiales Didacticos
Y| Actividades Extraescolares

Generar Resumen

A continuacidn seleccionaremos el periodo correspondiente a la programacién con la que va a
trabajar. Marcaremos las programaciones que le interesen y las distintas opciones que quiera que
se incluyan en el documento que se va a generar.

Finalmente pulsaremos el botdn "Generar Resumen " que aparece en la parte inferior de la
pantalla.
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5.6 Importar/Exportar programaciones

Con el programa PDC También es posible importar/exportar programaciones con el fin de realizar
copias de seguridad, simplificar las actualizaciones del programa (a partir de ahora es posible
descargar nuevas versiones e importar las programaciones de versiones anteriores) y permitir que
distintos grupos de profesores o departamentos puedan unificar las programaciones que disefian
dentro de un Unico programa.

Para exportar una programacién didactica, seleccione el periodo y la programacion y pulse el botdn
"Realizar la exportacién". Como consecuencia se generara un fichero .csv que constituird la copia de
seguridad de su programacion.

Para importar una programacion didactica, seleccione el periodo y el fichero de la programaciény
pulse el botén "Realizar la importacidon ". Como consecuencia aparecera su programacion didactica
en el espacio de gestion de programaciones.

R———

(7] Ayuda: Desde esta pantalla podras exportarimportar tus programaciones para hacer copias de sequridad de las mismas o para
unificar en un sélo sitio programaciones elaboradas desde distintas instalaciones del programa

Exportar Programacion:

‘ ‘
Pernodo: 20112012 ~ Programacion: Prmana-1%Ciclo-Matemdtcas ~ | Realizar la exportacion |

Importar Programacion:

Selecciona el fichero .csv de importacion Examinar

Penodo: 2011/2012 ~ Realizar la importacion
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6. Unidades Didacticas

6.1 Diseno de Unidades

Para comenzar a disefar nuestras unidades pincharemos en el apartado "Diseno de unidades" del

menu de la izquierda del programa

ZONA DE CREACION :

* Programaciones

* Disefo de unidades

INFORMES:

* Gestion Grupos

* Control del Trabajo

Nos aparecerd la siguiente pantalla desde la que podremos escoger el periodo de las

programaciones a las que queremos disefar sus unidades.

Diseno de unidades Generar Unidades

© Ayuda: Desde aqui puedes gestionar el disefio de las unidades didacticas que has previsto dentro de tus programaciones. Si

quieres afnadir alguna mas tendras que hacerio desde el apartado correspondiente a "Programaciones" del ment de la izquierda

Disefo de las unidades de cada programacion. Filtrar por periodo: 2011/2012 ~

Periodo: 2011/2012

1 | Ejemplo: Secundaria - Matematicas - 3° ESO Secundaria Matematicas
1” Estado de |a asignacion global de indicadores l

Unidad 1. Nomeros reales

Unidad 2. Sucesiones

Unidad 3. Lenguaje algebraico

Unidad 4. Ecuaciones y sistemas

Unidad 5. Propiedades geométricas. Lugares geométricos. Thales y Pitagoras

Unidad 6. Traslaciones, giros y simetrias

Unidad 7. Coordenadas geomeétricas, husos horarios y simetrias

Unidad 8. Funciones y graficas

Unidad 9. Estadistica y probabilidad

3°ESO

 Disefiar kl
Disefiar |

Disefiar |

“Dseta

Disefiar \

Disefiar |
Disefiar \
Disefiar |

Disefiar |
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Para cada programacion tenemos un botén denominado “Estado de la asignacion global de
indicadores” desde el que podemos comprobar el nimero de veces que se han asignado los
indicadores de nuestra programacion. Teniendo en cuenta que estos indicadores son nuestra
referencia para evaluar los contenidos y las competencias deberian aparecer en mas de una unidad
para asegurar que ademads de evaluarlos se tenga en cuenta la recuperacion de indicadores (es
decir que cada indicador aparezca como minimo dos veces).

Por otro lado, junto a cada unidad tenemos un botén “Disefiar” que nos da acceso a un menu para
configurar los distintos elementos de la unidad. Podremos consultar los elementos curriculares que
nos habiamos propuesto trabajar desde la programacidn, establecer unos objetivos y criterios de
evaluacion especificos para la unidad, modificar la asignaciéon de indicadores que previamente
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habiamos previsto desde la programacidn, establecer el niumero de sesiones de la unidad de
acuerdo con las fases de la misma, completar los contenidos de las distintas sesiones previstas y

finalmente asignar recursos y estrategias metodoldgicas a cada una de dichas sesiones.

Disefio de unidades Generar Unidades

Disefio Unidad "Sucesiones”

Elementos curnculares de la programacion
Objetivos y criterios de evaluacion de la unidad
Modificar la asignacion de indicadores de la unidad
N® de sesiones y distribucion
Disefio y desarrollo de las sesiones
Recursos para la unidad

Estrategias metodologicas

Volver

Desde el apartado "Elementos curriculares de la programaciéon" podremos consultar los elementos

curriculares que hemos previsto trabajar desde la programacién para esta unidad

Ozpetva b
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Desde el apartado "Objetivos y criterios de evaluacidn de la unidad" podemos establecer los
objetivos y criterios especificos que se pretenden alcanzar con esta unidad.

Diseno de unidades Generar Unidades

© Ayuda: Desde este apartado podras establecer los objetivos y los criterios de evaluacion especificos de esta unidad %

Unidad: "Sucesiones™

Objetivos de la Unidad Criterios de Evaluacion de la Unidad
Afadir | Anadir |
N° Objetivos B N° Criterios de Evaluacion B
1 objetivo de unidad de prueba 1 i 1 cnterio de prueba unidad 1 1
2 objetivo de unidad de prueba 2 f 2 criterio de prueba unidad 2 (]
3 objetivo de unidad de prueba 3 f
Volver

Desde el apartado "Modificar la asignacion de indicadores de la unidad" podemos revisar el listado
de indicadores que nos habiamos propuesto trabajar y evaluar para esta unidad y modificarlo en
caso de que finalmente haya algin cambio en nuestra prevision inicial. Es por esto que en el Tema 2
comentabamos que el disefio del listado de indicadores es un proceso ciclico. Lo elaboramos
inicialmente pero se va ajustando a lo largo del curso conforme lo vamos poniendo practica y se va
refinando para anos posteriores.

Disefio de unidades Generar Unidades

© Ayuda: Desde este apartado podras modificar los indicadores ya asignados para esta unidad desde la programacion

/M/

Unidad: "Sucesiones”

Indicadores de Contenidos

10. Interés por conocer sucesiones en la vida real
11. Reconocer progresiones aritméticas y geométricas en la vida
12. Resolver problemas de la vida usando sucesiones

Competencia en comunicacion linguistica
Anadir indicadores propuestos en la programacion
o |43.Identificar las ideas principales y
L o ikl A Usado 3 veces
secundarias dentro de un problema

Indicadores seleccionados para la unidad , |44 Formular sus propios problemas a
partir de una situacion real

Usado 2 veces
44 Formular sus propios problemas a partir de una

situacion real & | 45 Presentacion clara y ordenada Usado 3 veces
47. Presentar el desarrolio y los resuitados de forma > &= | 46 Traducir lenguaje verbal a algebraico.| Usado 2 veces
estructurada, clara y ordenada 47 Presentar el desarrolio y los
4* resuttados de forma estructurada, clara y | Usado 3 veces
e
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Desde la pantalla de disefio de unidades del programa PDC pinchamos en el boton "N2 de sesiones
y distribucién" . Desde esta pantalla estableceremos el nimero de sesiones para cada una de las

fases de desarrollo de la unidad

Disefio de unidades Generar Unidades

(7] Ayuda: Desde aqui podras establecer el nimero de sesiones de tu unidad distribuyéndolas en funcion de las distintas

fases de desarrollo de misma. Rellena los datos de la columna derecha y dale al boton "Grabar Datos" de la parte inferior de

la pantalia
Unidad: "Sucesiones”
Fase Descripcion de la Fase
¢ 4 Esta fase esta orientada a realizar tareas motivadoras sobre la unidad. Esas tareas deben
ase de 5
inicio ensefiar a los alumnos las posibilidades y las utiidades que tienen los contenidos que se van
iC!
a trabajar para la vida real
Fase de En esta fase se desarrollaran los contenidos de la unidad. Incluiremos tareas que permitan el
Desarrollo aprendizaje de esos contenidos buscando siempre la aplicabilidad a la vida real
- 4 En esta fase incluiremos una sintesis de los contenidos trabajados vy la prueba de evaluacion
ase de :
: - de aquellos indicadores que no vayamos a evaluar mediante la observacion o mediante otras
Evaluacion
estrategias
Fase de Estableceremos, en funcion de los resultados de la evaluacion de la unidad, el refuerzo vy la

Generalizacion ampliacion de contenidos de nuestros alumnos

Sesiones Totales

" Grabar Datos

N° Sesiones

W~

Después accederemos desde el menu al botén de "Disefio y desarrollo de las sesiones" desde el
gue podremos poner un titulo a cada sesion y desarrollar el contenido de la misma. Para cada
sesion ademas tenemos la opcidn de asignarle recursos educativos y estrategias metodoldgicas.

e s IS

© Ayuda: Desde aqui podrds esta

nuestis propsa agenda de sesor

a0er @l Ruka v oS contenidos de @s sesiones de lu unidad Asi dispondremos de

soordar cada dia del caurso @ rabay e leremos previsio realze Cuand

acabes de completarias dale al botdn "Grabar Datos” de & pante infenor de ia pantada

Unidad: "Sucesiones”
Fase de inicio

Sesion 1 v

litio de la
Thee prmars sesicn
Canfencdo de la sesion

tomtenido & Gessrrollsr =n ssta sssion

|8s Metodoiogicas

Presentacion con Powerpornt de situacionas de la wda real
Recursos pasa i seson

Web oe Redes de Formacion
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Si pinchamos en la zona de recursos accederemos a la siguiente pantalla desde donde podremos
asociar recursos de la red a las distintas sesiones de la unidad. Disponemos también de un enlace
en el lado derecho que nos da acceso a una biblioteca de recursos organizados curricularmente.

Disefo de unidades Generar Unidades

@ Ayuda: Desde aqui podras establecer tu propia lista de recursos y asignarios a las distintas sesiones de tu unidad 2

Asignacion de Recursos - Unidad "Sucesiones™

Descripcion
- Zona de basqueda
Enlace | Anadir Recurso
de recursos
Sesion Sesion 1. Titulo primera sesion «

Listado de Recursos por Sesiones
Sesion 1. Titulo primera sesion
Web de Redes de Formacion 1
Sesion 3. Titulo de la sesion 3

Sesion 8. Titulo de la sesion 8

Si pinchamos en la opcidn de "Estrategias metodoldgicas" podremos crear y asociar estrategias
metodoldgicas a las distintas sesiones. Desde aqui podemos crear nuestro propio listado de
estrategias acorde a nuestra forma particular de trabajar en clase.

Disefo de unidades Generar Unidades

(7} Ayuda: Desde aqui podras establecer tu propia lista de estrategias metodologicas o afiadir algunas de la biblioteca que =
viene precargada y asignarlas a las distintas sesiones de tu unidad P

Creacion de Estrategias Metodologicas - Unidad "Sucesiones"”
Titulo

* iblioteca de
Descripcion Afiadir Estrategia | 8 oo
- . Estrategias

Listado Personal de Estrategias Metodologicas

Estrategia 1: Presentacién con Powerpoint de situaciones de la vida real @

Disefiar un Powepoint infroductorio con situaciones de la vida real relacionadas con el tema que vamos a explicar

Sesidn: Sesion 1. Titulo pnmera sesion ~ | Asignar estrategia i c - |

Listado de sesiones a las que se ha asignado esta estrategia:

Sesion 1. Titulo primera sesion |

Estrategia 2: Tarea de investigacion grupal ¢
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También disponemos de una biblioteca de estrategias precargadas de donde podemos obtener
ideas para aplicar nuevas metodologias en nuestra aula.

Diseno de unidades Generar Unidades

(7] Ayuda: Desde aqui podras afiadir estrategias a tu listado personal de entre las muchas posibles que vienen propuestas Q
Selecciona las que te puedan ser de utilidad y dale al boton "Anadir estrategias a tu listado personal” e

Biblioteca de Estrategias Metodologicas
1. Presentacion con Powerpoint de situaciones de la vida real
Disefiar un Powepoint introductorio con situaciones de la vida real relacionadas con el tema que vamos a explicar
2. Tarea de investigacion grupal

Llevar algin objeto,revista articulo del periddico,. . relacionado con la temética de la investigacion, poner webquest en powerpoint o
Pizarra digital, repartir las tareas en grupos con un portatil cada uno, usar las direcciones de los recursos y proporcionar unas hojas
con preguntas que guien la investigacion, preparar presentacion para presentar los contenidos al resto de grupos y promover el
debate

3. Webquest realizada de forma individual

Consiste en llevar a cabo de forma individual por cada alumno, una investigacién guiada previamente disefiada por el profesor
Podemos crear nuestras tareas de investigacion con la herramienta Webquest Aprende (http//redesformacion jccm es/webquest/)

4. El Blog como cuaderno digital de aula

Blogs como elemento de motivacion para ensefiar a familias y compafieros el trabajo realizado y recopilar materiales de aula
También se utiliza el blog de aula como gestor de recursos y medio de comunicacién con alumnos y familias.
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6.2 Generar Unidades

Una vez disefiados todos los elementos de nuestra unidad didactica vamos a prodecer a generarla
con el programa PDC. Para ello, desde la pantalla de disefio de unidades, pincharemos en el menu

superior, en el botén que

pone "Generar Unidades " tal y como se ve en la imagen.

Disefio de unidades Generar Unidades

o Ayuda: Desde aqui puedes seleccionar las unidades diddcticas que tienes previsto generar en formato Word o Wniter. Una vez
seleccionas pulsa el botén "Generar Unidades” de mas abajo

Selecciona las unidades a generar. Filtrar por periodo: 20112012 ~ c

1 Ejemplo: Secundaria - Matematicas - 3° ESO Secundaria Matematicas 3°ESO 2011

Unidad 1. Nomeros reales

Unidad 2. Sucesiones

Unidad 3. Lenguaje algebraico

Unidad 4. Ecuaciones y sl

Istemas

Unidad 5. Propiedades geométricas. Lugares geométricos. Thales y Pitdgoras

Unidad 6. Traslaciones, g

iIros y simetrias

Unidad 7. Coordenadas geométricas, husos horarios y simetrias

Unidad 8. Funciones y graficas

Unidad 9. Estadistica y probabilidad

{

Generar Unidades @

A continuacion seleccionaremos el periodo correspondiente a la unidad, marcaremos las unidades
gue nos interesen y pulsaremos el botén "Generar Unidades " que aparece en la parte inferior de la

pantalla.
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7. Gestion de Grupos

Pinchando en el menu de la izquierda, en el botén "Gestién Grupos" accederemos a la
correspondiente zona de gestidon. En la parte superior nos apareceran 3 opciones: alta de grupos,
asignacion de programaciones y alta de alumnos.

ZONA DE CREACION :

* Programaciones

* Disefo de unidades

INFORMES:

* Gestion Grupos

* Control del Trabajo

7. 1 Alta de grupos

Desde la pestafia de "Alta de grupos" podremos crear para cada periodo anual los grupos de clase
gue tengamos asignados. Debemos incluir un nombre identificativo, por ejemplo, 12A, 2°C, ...

LU CS LM Asignacion de Programaciones | Alta de alumnos

(7] Ayuda: Para crear un grupo de alumnos pon un nombre identificativo del grupo y dale al boton "Afiadir”. El nombre debe ser
identificativo (por ejemplo, 1°A, 2°C, )

Periodo Nombre identificativo del Grupo de Alumnos ‘
Anadir
2011/2012 ~
Grupos Creados
1 3°A 1
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7.2 Asignacion de programaciones

Desde la pestaia de "Asignacidn de programaciones" relacionamos cada grupo con la programacion
didactica que vamos a trabajar con él. Para el caso de Infantil o Primaria es posible asignar mas de
una programacion a un mismo grupo ya que es habitual que sea el mismo docente el que las
desarrolle con los alumnos.

Seleccionamos el periodo para que se nos carguen los datos, escogemos la programacién y el grupo
y le damos al botén "Anadir".

Alta de Grupos Asignacion de Programaciones Alta de alumnos

(7] Ayuda: Hemos de asignar a cada grupo las correspondientes programaciones didacticas. Selecciona en los desplegables cada
programacion y cada grupo y dale al botén "Afadir”

Periodo Programacion asociada a este grupo
2011/2012 ~ Ejemplo: Secundaria - Matematicas - 3¢ ESO (Secundaria-Matematicas-3? ESO) ~ c
Selecciona el Grupo de Alumnos
Afiadir |
PA - ¢ oo
Relaciones entre Grupos y Programaciones
1 3°A Ejemplo: Secundana - Matematicas - 3° ESO 1

7.3 Alta de alumnos

Para dar de alta los alumnos simplemente debemos escoger el periodo y el grupo. Podremos afiadir
nuestros alumnos completando el nombre y los apellidos y dandole al botén "Anadir".

Alla de Grupos Asignacion de Programaciones Alta de alumnos

© Ayuda: Desde aqui puedes dar de alta a los alumnos de cada grupo. Puedes escoger el grupo en el que dar de alta cada alumno
desde el desplegable de mas abajo

Periodo: 20112012 ~  Selecciona el grupo: A ~ @

Nombre del alumno Apellidos del alumno

_ Afiadir
Alumnos del grupo - Importar alumnos desde fichero csv [ @
1 | Apelido 1, Alumno 1 L
2 Apellido2, Alumno 2 L
3 | Apelido3, Alumno 3 ¢ f
4 Apellidod, Alumno 4 1
5 | Apellido5, Alumno 5 1
6 | Apellido6, Alumno 6 1
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Una vez que se ha creado un alumno, si pinchamos sobre el nombre del mismo podremos
completar otros datos del alumno tal y como se ven en la imagen

Datos del alumno:

Nombre Alumno 1
Apellidos: Apellido 1

Telefono: 123456789 Email. pruebal@pdc.com2 Cod.Postal: 02400

Localidad: Hellin Direccion: C/De las nuevas tecnologias, 4
Web/Blog: http://www.pdcgenerator.com2

Nombre Padre. Padre de preubas2

Telefono Padre: 1111111112 Email Padre. padre@pdc.com2
Profesion Padre: Profesor2

Nombre Madre: Madre de pruebas2

Telefono Madre: 11 Email Madre: madre@pdc.com2
Profesion Madre: Médico2

Observaciones Comentario de observaciones2

Cancelar | | Modificar

Finalmente existe una opcidn para facilitar el trabajo al hora de dar de alta nuestros alumnos. Si
disponemos de un documento excel con los datos de los alumnos, simplemente debemos guardarlo
como fichero .csv (con ; de separacion) y podremos importarlo desde el enlace que se denomina
"Importar alumnos desde fichero csv".

Se pueden importar los siguientes campos: Nombre del alumno, Apellidos, Teléfono, Email, Web,
Direccidn, Localidad, Codigo Postal, Nombre del padre, Teléfono del padre, Email del padre,
Profesion del padre, Nombre de la madre, Teléfono de la madre, Email de la madre y Profesidn de
la madre. Se pueden dejar campos en blanco. Sélo son obligatorios para realizar la importacion el
nombre y los apellidos del alumno.

Importar Alumnos:

Selecciona el fichero csv de importacién

Examinar_

Realizar la importacion ‘
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8. Control del Trabajo.

8.1 Seguimiento de indicadores

Para acceder a la zona de "Seguimiento de indicadores" pincharemos en la opcién "Control del
trabajo" del menu de la izquierda.

ZONA DE CREACION :

* Programaciones

* Disefo de unidades

INFORMES:

* Gestion Grupos

* Control del Trabajo

Una vez ahi, seleccionaremos el periodo que queramos trabajar (por defecto carga el afio actual) y
del menu inferior pincharemos el grupo cuya programacion asociada queramos evaluar.

Seguimiento Indicadores [AGENGERCRTEEGRLEN W ET Rl A O i lal =R 2 ])) m
ﬁ Grupos de Alumnos - Periodo: 20112012 ~ <=2

3°A - Ejemplo: Secundana - Matematicas - 3° ESO @

De esta manera accederemos a la siguiente pantalla desde la que tendremos distintas opciones:
podremos realizar un control de indicadores individual para cada alumno, un control de grupal de
todos los alumnos en bloque y también tendremos la opcidn de desactivar indicadores (esta opcidn
puede ser Util cuando nos encontremos indicadores que cuando disefiamos programacion teniamos
previsto trabajar pero que a lo largo del curso hemos visto que finalmente no va a ser asi 6 en caso
de que queramos desactivar alglin indicador que vaya aparecer en los informes que genera el
programa).
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Seguimiento Indicadores Agenda de sesiones Adaptaciones Curriculares (PTI)

@ Ayuda: Desde aqui puedes evaluar los indicadores de contenidos y de competencias de los alumnos desde los botones
de la columna derecha. Esto te permitira obtener mas adelante un informe de calificacion incluyendo lo competente que es

cada alumno
Control Grupal ] | Desactivarindicadores
Alumnos del grupo "3°A - Ejemplo: Secundaria - Matematicas - 3° ESO"

1 Apeliido 1, Alumno 1 | Evaluar Indicadores
2 Apellido2, Alumno 2 | Evaluar Indicadores
3 Apellido3, Alumno 3 | Evaluar Indicadores
4 | Apelido4, Alumno 4 | Evaluar Indicadores
5 Apellido5, Alumno 5 | Evaluar Indicadores
6 Apellido6, Alumno 6 Evaluar Indicadores

Si pinchamos en el botén "Evaluar indicadores" de alguno de nuestros alumnos nos aparecera la
siguiente pantalla. En ella tenemos 3 pestafias que nos permitiran filtrar los indicadores por
trimestres, por unidades o por competencias.

Debajo tenemos un desplegable que nos permitird seleccionar las opciones de la pestafia que
hayamos escogido.

Finalmente aparecen los indicadores organizados segun la pestafia en que nos encontremos. Junto
a cada indicador aparecen 2 columnas tituladas "Ord" y "R". La primera columna hace referencia a
la evaluacién ordinaria del indicador y la segunda a la recuperacion del indicador.

Nosotros tendremos que ir recogiendo en este apartado toda la informacion relativa a los
indicadores superados o no superados durante el transcurso de nuestras unidades didacticas. Esta
informacién se puede incorporar en el mismo momento en que trabajamos en el aula 6 mas tarde
mediante el uso de las hojas de recogida de informacion que veremos mds adelante.

Indicar que si, al crear nuestra programacion hemos escogido en el apartado de modelo de
evaluaciéon una valoracién para los indicadores de valor mayor que 1, en esta pantalla de
seguimiento no nos apareceran los iconos que se ven en la imagen sino unos desplegables que
valoran el indicador desde 0 hasta la graduacién que nosotros hayamos seleccionado.
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Seguimiento Indicadores TG ERe RIS Adaptaciones Cumnculares (PTI)

(2] Ayuda: Desde aqui puedes marcar aquellos indicadores que el alumno va alcanzando a lo largo del curso con el fin de

~

obtener un informe final con su nota y lo competente que es. Trabajalos por unidades, por competencias o por tnmestres o
Indicadores por Trimestres Indicadores por Unidades l Indicadores por Competencias
Filtrar. Listado completo ~ @
Alumno "Apellido 1, Alumno 1" - Listado Completo 0 O
Unidad 1: Numeros reales Od R
1 Usar concepto de fraccion y n® decimal en la vida X Vv
2 Realizar equivalencia entre fraccion, n® decimal y porcentaje v | X
3 Resolver probl. de la vida en los que intervienen fracciones v | X
4 Resolver prob. de la vida con n® decimales y % v | X
5 Conocer la existencia de n® irracionales en la vida real v X
6 Representar y comparar nameros en la recta real v | X
7 Utilizar aprox. y redondeos controlando error v | X
8 Expresar nimeros mediante potencias y opera con ellas X X
9 | Expresar nimeros de la vida real en notacion cientifica X X

Si escogemos la opcidn grupal el funcionamiento es el mismo que en la opcién individual, pero en
este caso junto a cada indicador nos apareceran todos los integrantes del grupo. Esta opcion es la
mas util y rapida a la hora de hacer el seguimiento a nuestros alumnos.
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LELITHIETNGAL G [ELLICTE  Agenda de sesiones | Adaplaciones Curriculares (PTI)

0 Ayuda: I'IP'?.I‘:-“A aqu puedes marcar aquetos ndicadores que los alumnos van akanzando a lo argo del curso con & fin de

obtener un informe final con sus notas y lo competente que es cada uno. Para evaluar los indicadores puede nsultanos

orgamzados por inmestres, por unidades u organizados por competencas. Pincha en 10s iconos de @ derecha para dar pol o

superado un iIndicador para cada alumno

Indicadores por Tnmestres Indicadore

of Umnicia

Indicadores por Co

Filtrar. Listado complato ~ N*Alumnosporfita. 6 «

Grupo "3°A" - Listado Completo
Listado de alumnos:
1 Apelido 1, Alumno 1 2 | Apelido? Aumno 2 3  Apelido3, Alumno 3

4 | Apellidod, Alumno 4 § | Apelido5. Alumno 5 6  Apelidob Alumno B

Unidad 1: Numeros reales
1 x 2 \, 3 \" 4 \/ ) \/ 6 x
Usar conceplo de fraccion y n® decimal en & vida Recuperacion del indicador evaluado:
11213 IX14|XI65IX]6]V

1(V[2|X[3|X|[4]X|5]X|6]|X

Realizar equvalencia entre fraccion. r® decimal y

. porcentae Recuperacion del Indicador evaluado:
1IX]|2|X|3|X]|4|X]|5|]V/]6]|X
EEAEEE 4IERR JESR AERETAERR ¢
3 ResoNer probl de 1a vida en los que interwenen fracoiones

Recuperacion del Indicador evaluado:
1/ X2/ X 3/ X 4/ X 5 X 6| X
IEAEdP 4EEP 4ERR SERE AERE ¢
1 Resoher prob de la wda con n® deomales y % Recuperacion del indicador avaluado:
1TIX|2]X|3|X]4|X]6]X|6]|X
IEARAP 4EED 4ERD dEED AERD -

Conocer la existencia de n® iracionales en ia vwda real Rnupondbn del indicador evaluado:
1IX]12IX]I3IIX]4 XI5V ]6]|X

En el caso de que tengamos algun alumno al que le hayamos realizado una adaptacién curricular,
esta nos aparecera marcada en un recuadro debajo del correspondiente indicador.

En la imagen que tenemos a continuaciéon podemos comprobar que al alumno 5 no se le va a
evaluar del indicador de "Interés por conocer sucesiones de la vida real". Si hemos modificado el

indicador a evaluar, en este caso nos aparecera el nuevo indicador adaptado.

De esta manera podremos controlar al grupo de clase completo y las adaptaciones que le hayamos
realizado a los alumnos que la hayan necesitado.
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Unidad 2: Sucesiones

Interés por conocer sucesiones en la vida real 1|23 411X1I6[-186]3
10 | | Adaptaciones Curriculares: c Recuperacion del indicador evaluado:

Alumno 5§ - Indicador no evaluable para este alumno 1 1 Xi2[x]3 “ v !4 v 5‘ I3

|
Reconocer progresiones aritméticas y geométricas en la

vida 112X |[3(X[4]|X([6|V]|6
11 }\daptacionesCurriculares:

Alumno § - Reconocer progresiones aritméticas y ‘ : Roeupondéndellpdludoroydu.do.

igeométricas en la vida. 1 H X ‘ 2/ X3 | X ‘ 4 1 X | §|X |6 H X ‘

'

La ultima opcidn que vamos a ver es la de desactivar indicadores. Desde esta pantalla podremos
filtrar nuestros indicadores por unidades o por competencias. Tendremos la opcién de desactivarlos
todos, unidades sueltas o indicadores sueltos.

Seguimiento Indicadores Agenda de sesiones Adaptaciones Cumculares (PTI)

(7] Ayuda: Desde aqui puedes desactivar aquellos indicadores que no vayas a utilizar Esto te permitiréa generar informes
personalizados. Simplemente tienes que desactivar aquelios indicadores que no quieres que se tengan en cuenta al generar
tu informe. Tienes la opcidn de ir desactivandolos uno a uno o por unidades completas

-
e/

Indicadores por Unidades Indicadores por Competencias

Listado de Indicadores a desactivar para los informes
Activar Todos - Desactivar Todos ¢
Unidad 1: Nameros reales - Activar / Desactivar ¢

&

1 Usar concepto de fraccion y n® decimal en la vida v
2 Realizar equivalencia entre fraccion, n® decimal y porcentaje v
3 Resolver probl. de la vida en los que intervienen fracciones v
4 Resolver prob. de la vida con n® decimales y % v
5 Conocer la existencia de n® irracionales en la vida real v
_ 6 ‘ Representar y comparar nimeros en la recta real v
_ 7 _ Utilizar aprox. y redondeos controlando error v
_ 8 | Expresar nomeros mediante potencias y opera con ellas v
9 Expresar nomeros de la vida real en notacion cientifica v
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8.2 Agenda del profesor

Si escogemos la opcidn de "Agenda de sesiones" nos aparecera la siguiente pantalla desde la que
podemos visualizar el calendario donde se muestra la informacién correspondiente a sesiones y
eventos, la zona de asignacién de sesiones y la zona de asignacién de eventos.

Seguimiento Indicadores Agenda de sesiones Adaptaciones Curriculares (PTI)

(7] Ayuda: Desde aqui puedes planificar y hacer un seguimiento de las sesiones que vas a desarrollar durante el curso escolar

Calendario
Octubre 2011
Afio anterior Mes anterior Mes siguiente  Afio siquiente
Lun Mar Mie | Jue Vie Sab Dom

1 2

l 4
3 4 5 6 8 9

| |
10 11 12 13 15 16
17 18 19 20 22 23

l 1

En la pestafia de "Asignacion de sesiones" podremos asignar fecha a las sesiones disefiadas en
nuestras unidades didacticas y apareceran de forma informativa en el calendario de agenda.

Seguimiento Indicadores Agenda de sesiones Adaptaciones Cumiculares (PTI)

© Ayuda: Desde aqui puedes planificar y hacer un seguimiento de las sesiones que vas a desarrollar durante el curso escolar

Asignacion de sesiones

Filtrar por periodo: 2011/2012 ~

3°A - Ejemplo: Secundaria - Matematicas - 3° ESO

Unidad "Sucesiones"

Sesion 1. "Titulo primera sesion" B
Sesion 3. "Titulo de la sesion 3" 3
Sesion 8. "Titulo de la sesion 8" &
Grabar Datos

Unidad "Lenguaje algebraico”

Sesion 2. "titulo sesion 2" 55
Sesion 1. "titulo sesion 1" 55
Sesion 3. "titulo sesion 3" 55
Sesion §. "titulo de prueba para la sesion 6" i

Grabar Datos
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Desde la pestafia de asignacidn de eventos podremos incluir eventos que vayan a tener lugar, por
ejemplo un claustro, una reunién de departamento, una actividad extraescolar, ...

Seguimiento Indicadores Agenda de sesiones Adaptaciones Curriculares (PTI)

© Ayuda: Desde aqui puedes planificar y hacer un seguimiento de las sesiones que vas a desarrollar durante el curso escolar

Asignacion de eventos

Filtrar por periodo. 2011/2012 ~

Titulo Evento Fecha &
% Afnadir Evento
Descripcion Evento |
Fecha Titulo Descripcion B
2011-10-21 | Claustro de profesores Reunién en el salén de actos del centro a las 16:30h i
; Hay que llevar los resultados de la evaluacién inicial para
2011-10-25 | Reunion de Departamento =9 L {

analizarlos

8.3 Adaptaciones Curriculares y Planes de Trabajo Individualizado

Con el programa PDC podremos crear adaptaciones curriculares a nuestros alumnos. Estas
adaptaciones se tendran en cuenta a la hora de hacer el seguimiento de los indicadores y a la hora
de generar planes de trabajo individualizado.

Desde la pestafia de "Adaptaciones Curriculares", escoge el periodo y el grupo.

Sequimiento Indicadores Agenda de sesiones Adaptaciones Curriculares (PTI)

Grupos de Alumnos - Periodo: 2011/2012 ~

3°A - Ejemplo: Secundaria - Matematicas - 3° ESO

Accederemos a una pantalla con el listado de los alumnos del grupo. Si queremos crear una
adaptacion a uno de nuestros alumnos pincharemos sobre el botdn correspondiente de
"Adaptacién Curricular" de la columna derecha.
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Seguimiento Indicadores Agenda de sesiones Adaptaciones Curriculares (PTI)

© Ayuda: Desde aqui puedes crear Adaptaciones Curriculares y generar Planes de Trabajo Individualizado para
aquellos alumnos de tu grupo que lo necesiten. Las adaptaciones se crean por unidades y modifican los indicadores que se
utilizan para evaluar a esos alumnos en la pantalla de "Seguimiento de Indicadores”

Alumnos del grupo "3°A - Ejemplo: Secundaria - Matematicas - 3° ESO"

1 Apeliido 1, Alumno 1 ! Adaptacién Curricular ‘\

2 | Apellido2, Alumno 2 | Adaptacién Curricular |

3 | Apelido3, Alumno 3 | Adaptacion Cumicular |
4 | Apelido4, Alumno 4 | Adaptacion Curicular |
5 | Apelido5, Alumno 5 | Adaptacién Curricular |
6 | Apellido6, Alumno 6 [ Adaptacién Curricutar |

A continuacion podremos seleccionar la unidad que queremos adaptar a nuestro alumno. Una vez
escogida le daremos al botén "Crear adaptaciéon” y nos aparecerd una fila con la adaptacion mas

abajo.

En el lado derecho dispondremos de 3 iconos que nos permitiran editar la adaptacion y disefiar el
plan de trabajo individualizado, generar un documento resumen del plan de trabajo 6 borrar la

adaptacion.

SERITEN R T = ELGENGERERESGIE | Adaptaciones Curriculares (PTI)

© Ayuda: Selecciona la unidad para la que quieres realizar una adaptacion curricular a este alumno y dale al botén "Crear ~
Adaptacion”. Una vez creada pulsa en el botén "Editar” para configuraria

Adaptaciones Curriculares de "Apellido5, Alumno §"

Unidad v jCle?l Adaptacién

1 Adaptacion de la unidad "Sucesiones” =] 1

Pinchando en el icono de editar la adaptacion accederemos a una pantalla desde la que podremos
adaptar los objetivos de la unidad, los criterios de evaluacion, los indicadores que se habian
previsto trabajar (es posible cambiarlos o desactivarlos para ese alumno). Ademds podremos incluir
los distintos aspectos que completan el plan de trabajo a realizar con ese alumno.
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8.4 Hojas de recogida de informacion

Desde la pestaia de informes podremos escoger dos opciones: "Hojas de recogida de informacion”
]
y "Generacion de informes".

Las hojas de recogida de informacidn permiten que elaboremos con ellas un cuaderno del profesor
y poder llevar recopilada la informacién referente al grado de consecucién de indicadores para cada

alumno.

Estas hojas se pueden generar organizadas por unidades o por competencias.

Seguimiento Indicadores | Agenda de sesiones | Adaptaciones Curriculares (PTI) Informes

(7] Ayuda: Desde aqui podras generar hojas de recogida de informacion o generar informes

Hojas de recogida de informacion ] Generacion de informes
Q Filtrar por periodo: 2011/2012 ~ <=
Por Unidades Por Competencias
) Hoja sin datos Hoja sin datos
3°A - Ejemplo: Secundaria - Matematicas - 3° ESO J i :
Hojas con datos de alumnos Hojas con datos alumnos
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8.5 Generacion de informes

Finalmente tenemos la opcidn de "Generacién de informes". Seleccionando el periodo y el grupo
podremos escoger aquellas programaciones para las que queremos generar nuestro informe.

Los informes podran ser de todo el grupo o de una seleccién de alumnos. Ademas podremos
escoger la temporalizacién del informe y los detalles del mismo.

Es posible incluir la nota que ha obtenido el alumno (en funcidn de la temporalizacién y el modelo
de evaluacion escogido para cada programacion), establecer el nivel alcanzado por el alumno en
cuanto a competencias, criterios de evaluacidon y grado de consecucidon de unidades, proponer
tareas para recuperar los aspectos que aparezcan como no superados en el informe e incluir el
listado de indicadores organizado por distintos criterios y detallando que indicadores se han
superado y cuales no.

Seguimierto Indcadores Agonda de sesiones | Adaptaciones Curricdlares (PT)) ERGIETTLTE

0Ayuda Desda aqui podes generar hogs de recogda de mlomacadn o genarar smfonm

Hagps de recogida de irformacion | Gengraoon de informes

Selecciona las programaciones de este grupo para las que quieres generar un informe

No hay ninguna programacian asocada a este penodo v este gnpo

Tipo de informe

@ ome Indmdual de todos los alumnos ded gnpo

rfomme indmdual de una selecadn de alumnos de este grupc

Temporalizacion del informe

& 1° Tramestr
2* T stre

* Tmastre

Libre (Todos los sndicadores que esten achivados

Detalles del informe
Nota obtenida por el alumno

Inchar la nota del alume
Inchur los detalies de odmo s calouia la nota ded alumno

Nivel alcanzado por &l alumno

Nivel
35 {(Superada, Superada Faroalimenta, b L4 1)
2d0 de consecucion de crierios de evalacion
Tarea Propuesta
InChar la Barea propuesta gl aumno pars trabajgas | icadore 10 Loerados
Listado de indicadores
Inchur abia resumen de indicadores “superadosno superados” or 1
Inchar tabx en de indcadores “superadosno superados” organizada por critenios de evaliaoorn

Inchar sHlo kstado de Indicadores en gos Qnupos. Superadosing superados

Ganwew informe
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9. Instalacion del programa en un servidor gratuito

El programa PDC es una pagina web programada con php que funciona con bases de datos. Como
tal se puede instalar en un servidor web para poder utilizarlo online. En breve le incorporaremos la
posibilidad de activar un login para que los datos queden protegidos en la red.

Veamos a continuacién un ejemplo de cdmo podemos instalar el programa en un servidor gratuito.

Vamos a utilizar el servidor http://www.000webhost.com/ que nos proporciona 1,5Gb de espacio,
bases de datos Mysql y es compatible con PHP.

AL
(¥ 000webhost.com

better than pa

€ Free Web Hosting

1500 MB Disk Space, 100 GB Traffic

PHP, MySQL, FTP, cPanel
Website Builder, Autoinstaller

Pinchamos en la opcién “Orden now” o “Sign up” para registrarnos y completamos los datos. En
principio nos proporciona un dominio gratuito, en nuestro caso, http://pdcgenerator.comeze.com/

!"-:1)

f e 000webhost.com

better than paid hosting

W Order Free Web Hosting

| want to host my own domain (domain must be registered already)

WWW. |',r0urdomair|.|:0rr| |

or, | will choose your free subdomain (recommended)

wiw. ] comeze.com

Your name
| |

Your email (account details will be sent there)

Password (at least 6 symbols, both letters and numbers)

Type password again
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http://www.000webhost.com/
http://pdcgenerator.comeze.com/

Nos mandardn un correo electrénico para confirmar el registro. Una vez confirmado tendremos que
esperar 1 minuto hasta que se active el sitema.

Manage another domain
—-Select— « | Go || Create New |

Bg) List of your domains

Waiting for email

. - i
confirmation.. Resend Email

pdcgenerator.comeze.com

If you like our free hosting semnvices you can help us in any of these 3 ways:

i Put a link from your website
. You can help us by putting a link from your website to
b/ hitp:ifwwew 000webhost.comd, get HTML code here.

v [T you found our services useful - send a donation. Each dollar will

4 ‘ Donate by Paypal
L help us to run this free web hosting service.

senvice? Upgrade your account and you will get the best available

i Upgrade your account!
‘R Want a faster more reliable and truly unlimited web hosting
web hosting service for just §4.84 per month.

Una vez activado tendremos que pinchar en el enlace “Go to CPanel” que nos llevara al panel de

control de este servidor

og List of your domains

pdcgenerator.comeze.com Active I1Goto CPanel
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En esta pantalla nos van a interesar dos zonas: la de detalles de FTP y la de bases de datos MYSQL.

» Useful Stuff

Lo < . - =
% & &
Website Stats 12> 1racking

1-Click Website  1-Click Database Website

Restore Restore Templates Code

» Files

T

@ | - Lo 2 N
Another File -

View FTP Details File Manager Disk Space Usage Backups

Manager

» Software | Services

x .u-F'T
3 g
Website Fantastico ML ¥idAicrmrn _ Wiew PHP
Builder Autoinstaller WMySaL phphlyAdmin Configuration

Password Protect t= . IP Deny HotLink
Directories Cron Jobs Redirects Manager Protection

€ » Ua »

Cleanup ! Reload Fix File Fix File Cancel/ Delete

& odincrhe | oo
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Pinchando en “View FTP Details” nos saldran los datos para conectarnos por FTP y poder subir los
ficheros del programa PDC.

r"":"j

/Z c—‘ 000webhost.com

better than paid hosting

IManage another domain
pdcgeneratorcomeze.com ¥ | Go || Create New

%; FTP Login and Upload Details

FTP Accounts allow you to access your web site's files through a protocol called FT
You will need a third party FTP program fo access your files. If you do nof know
anything about FTP you may use our web based File Manager to upload your files.

= FTP details for pdcgenerator.comeze.com

FTP host name
FTP user name as512275
FTP password EE AR
Folder to upload files public_html
Forgot FTP password? Change account password
Recommended FTF clients SmartFTF or FileZilla

assign different directories for each account, set quota limits, enable

Did you know that premium users can setup unlimited FTP accounts, can
anonymous FTR have FTP session control. Upgrade your account!

En esta pantalla nos recomiendan instalar un programa de FTP en nuestro ordenador y proponen
SmartFTP ¢ Filezilla.
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En nuestro caso vamos a instalar el programa CoreFTP que podéis descargar desde el siguiente

enlace http://www.coreftp.com/

Lo instalaremos en nuestro ordenador. Pincharemos en la opcion “File>Connect” y nos aparecera la

siguiente ventana en la que crearemos un “New Site” con los datos que aparecen en la siguiente

imagen. Completar los datos con los que os aparecen a vosotros en la pantalla de 000webhost.com

Llevar cuidado con el puerto en el que hay que poner puerto 21.

Site Manager

S

o Portal_Educacion-Videos Site Name

- 0 ITE |D00webhost

i @ IPAD

S 3 000webhost| Host /1P A LIRL
|pdcgenemtu:ur.u:u:umeze.u:u:um Advanced
Ilzemame
|E|55122?5 [ Anonymous
Fazzword
|‘“"“‘“ [ Don't save password
Port Tirneout
|21 |ED [~ Retry On

¥ PASY [ Usze Prosy

MHew Site M ew Categon | Connect |

Connection

[FTP -]
Comments S5L Options

v [ u

[ [

Cloze

Una vez completados los datos, le dais al botén “Connect” y os debe conectar con vuestro servidor.
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http://www.coreftp.com/

Si os fijais en la imagen del programa, la pantalla aparece dividida en dos zonas. La zona de la

izquierda es nuestro ordenador y la de la derecha es nuestro espacio en el servidor.

Para instalar PDC en el servidor usaremos la version Linux del programa. Dentro de esa versidn
tendréis una carpeta “pdc_generator” que serd la que arrastraréis al lado derecho dentro de la

carpeta “public_html”.

Este proceso tardard un rato en llevarse a cabo. Veréis en la parte inferior que os informa sobre los

ficheros que se van copiando al servidor.

@ Core FTP LE - pdcgenerater.comeze.com:21 e[S e
File View Sites Manage Help
A ABE e ¢ B O 7
LIST -
Connect socket #1556 to 31.170.162. 23, port 17338...
150 Accepted data connection
226-Options: -a-|
226 Z matches tatal
Transfened 13 butes in 0.002 seconds
MED cache
£ o B + [ © ® : o
r:: |C:'-.Users'-.Dani'-.Desklop'-.PDC_2_D'-www'-. ﬂ /public_html/pdc_generator/application ﬂ
* | Filename [ Size | Date * | Filename [ Size | Date Permissions
. 10418411 2251 <>
L. image 1041411 07:38 o -
"Ll pdc_generstor 10/14/11 07:30
| 3] htaccess 35 02/22/11 16:52
-—Tﬂ-pdcjenemmr 7ip 12552 KB 10418411 22:51
4 i +
Host Destination Bytes Size Rate Type Status Source -
pdecgenerator.com... /public_html/pdc_generator Upload Success  CiUsers\DanitDesktop PDC_2_Dhww...
pdcgenerator.com.... /public_html/pdc_generator/application Upload Success  ChvUsers\DanitDesktop PDC_2_Dww ..
pdcgenerator.com... /public_html/pdc_generator/application... Upload Hering C:hUsers\DanitDesktop PDC_2_Dhww...
pdegenerator.com... /public_html/pdc_generator/application... - 13 Upload Pending  Ci\Users Desktop PDC_2_Dhww...
pdcgenerator.com.... /public_html/pdc_generator/application... - 114 Upload Pending ChUsers Desktop PDC_2_0ww...
pdecgenerator.com... /public_html/pdc_generator/application... Upload Pending  C:\Users‘DanitDesktop"PDC_2_Dhww...
pdegenerator com. . /public_html/pdc_generator/application - 3235 Upload Pending  C:\Users\DanitDesktop ' PDC_2_Dhww &7
Ready 588 items-21,836KE 1 |1 | e |ar
|l | ™ T
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Una vez copiados los ficheros al servidor vamos a proceder a crear nuestra base de datos. Desde la

pagina de 000webhost pincharemos en el botén “Mysql”

fﬁj < il Is

1-Click Website  1-Click Database Website . . Stats Tracking
Website Stats
Restore Restore Templates Code

» Files

T

ﬁ' - == \l_'ﬂ xf_..r’l
| ol . "

) . . Another File .

View FTP Details File Manager Manager Disk Space Usage Backups

» Software | Services

x .u-F'T
3 g
Website Fantastico ML ¥idAicrmrn _ Wiew PHP
Builder Autoinstaller WMySaL phphlyAdmin Configuration

4R e @ 7

F'asswélrd Protect t= . IP Deny HotLink
Directories Cron Jobs Redirects Manager Protection

(&b » Ua » O

Cleanup ! Reload Fix File Fix File Cancel/ Delete

& odincrhe | oo
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Y nos aparecerd la siguiente pantalla. Vamos a crear una base de datos para ello completamos el
formulario con el nombre y la contrasena y le damos al botén “Create database”.

m Manage MySQL Databases

MySQL databases are required by many web applications including bulletir
content management systems, and others. To use MySQL, you need fo cre
database and user, which will be automatically assigned fo this database. 1
phpMyAdmin when database is created.

Importani: MySQL Host for any database in this account is
mysql17.000webhost. com , do not use localhost!

. Create new database and user

MySOL database name: a5512275_[pdc |
MySQL user name:  a5512275
Password for MySOL user. [sssess |
Enter password 2gain: [ssesss |

| Create database |

Una vez creada nos aparecerd en la parte inferior los datos de esa base de datos. Esos datos los
necesitamos para configurar los ficheros de conexion del programa PDC.

I List of your current databases and users:

» MySQL Database | » MySQL User » MySQL Host

ak512275_pdc af512275_pdc  mysql17.000webhostcom  EJ 3

Ahora nos vamos al botén de PHPMYADMIN desde el panel de control y pincharemos en la opcidn
“Enter phpmyadmin”

D phpMyAdmin Access

phplMyAdmin is an open source tool written in PHP intended to handle the
administration of MySQL over the Intemet. Currently it can create/drop/alter tables,
delefe/edit/add fields, execufe any SQL stafement, and manage keys on fields. To
creafe / drop MySQL databases go fo MySQL management. Important: if you have
Jjust created new database it can take about 1 minute until pholyadmin starts
workirng!

[T List of current databases:

» MySQL Database » MySQL User » phpMyAdmin

abb12275 pdc abhb12275 _pdc Enter phpMyAdmin
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En la pantalla de PHPMYADMIN, pincharemos en la columna de la izquierda en nuestra base de
datos y en la derecha la pestafia “Import”. Debemos importar el fichero Ilamado

“tablas_pdc_generator.sql.zip” que aparece dentro de la version PDC para Linux y le daremos al
botdn “Go” de la parte inferior de la pantalla.

[ Server: localhost p =5 Database: a5512275_pdc

.I:." Stmctureh@i] SQI_I JJSea rch] e thrﬂ@ﬂ:purt{ﬁﬁnpnrt{ﬁ Dperaﬁuns1

Import

| File to import
Location of the text file (Max: 131 KkKiB)
Character set of the file: yifs -

Imported file compression will be automatically detected from: Mone, gzip, bzip2, zip

Partial import

Allows interrupt of import in case script detects it is close to time limit. This might be good way to import lan
Mumber of records{queries) to skip from start

Format of imported file

@ SaL

Options

SQL compatibility mode MOME -
P
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De esta manera se nos creard nuestra base de datos.

g1 Server: localhost p Zs Database: a5512275_pdc

'Ej' StructureI@ SQI.I e Searchl = Queryl =] ExportI%ImportIﬁv Operat'lons]

R e Table Action Records'! Type Collation
85512275 _pdc (44) adaptaciones_criterios_evaluacion HEEEE X 5 MyISAM utf8_general_ci
= adaptaciones_criterios i

= adaptaciones_criterios adaptaciones_criterios_unidad SR EEE X 2 MyISAM utfs_general_ci
= adaptaciones_curricula - - 1= =

= adaptaciones_indicado adaptaciones_curriculares HEEHEE X 1 MyISAM utf8_general_ci
= adaptaciones_ohj_are: . - = }
P adaptaciones_indicadores HE2EEHEE X 10 MyISAM  utf8_general_ci
4 bibliotecas : = | T = . ;
. bibliotecs. area_mater adaptaciones_obj_area HEESEE X 4 MyISAM utf8_general_ci
4 biblioteca_competend|_ adaptaciones_obj_unidad HREEHGE X 3 MyISAM  utf8_general_ci
4 biblioteca_contenidos | = i

4 biblioteca_criterios_evi bibliotecas HREEHEE X 18 MyISAM utf8_general_ci
4 biblioteca_curso - = il [ — )
3 bibliotecs_indicadores_ biblioteca_area_materia SR EEE R 88 MyISAM utfs_general_ci
4 biblioteca_nivel . - = . )
jbinDtEG:Dbj_EI'EE biblioteca_competencias HEEEE X 85 MyISAM utf8_general_ci
& biblioteca_obj_general biblioteca_contenidos =2 E ® 487 MyISAM utf8_general_ci
= biblioteca_rel_areas_ci - AE4d = X ¥ -9 -
4 competencias biblioteca_criterios_evaluacion HEESEE X 1,215 MyISAM utf8_general_ci
= criterios_evaluacion ; —

= criterios_evaluacion_ur biblioteca_curso B EHEE X 13 MyISAM utf8_general_ci
9 escalas_cualtativas —

::.:estmteﬁias_metudulug biblioteca_indicadores_competencias = T2 [H 5 & ¥ 405 MyISAM utf8_general_ci
= eventcal E n e = )
= indicadores_contenido biblioteca_nivel dAREIENR 6 MyISAM  utfs_general_ci
=) |nd§?§res_umdad biblioteca_obj_area HREEE X 528 MyISAM utfg_general_ci
= nota_libre

= objetivos_unidad biblioteca_obj_generales HEEHEE X 79 MyISAM  utf8_general_ci
= ohj_area _

= obj_generales biblioteca_rel_areas_cursos HEEREE X 190 MyISAM utfd_general_ci
jzggsor;acmnes competencias HEESE X 9 MyISAM utf8_general_ci
= rel_criterios_eval_indic P “ Q =] A i
1 rel criterios_eval obj.. criterios_evaluacion HREEHEE X 11 MyISAM utf8_general_ci
2 rel_obj_area_compete - criterios_evaluacion_unidad HEEHEE X 2 MyISAM utf8_general_ci

Ya solo nos queda retocar los ficheros de configuracion del programa PDC para que conecten con
esa base de datos.

Tendremos que incluir en el fichero “pdc_generator/application/config/config.php” la direccién que
en el caso de este ejemplo es

Sconfig['base_url'] = "'http://pdcgenerator.comeze.com/pdc_generator/';

Tendremos que incluir en el fichero “pdc_generator/application/config/database.php” los datos de
conexién con la base de datos que en el caso de este ejemplo son

Sdb['default']['hostname'] = 'mysql17.000webhost.com’;
Sdb['default']['username'] = 'a5512275_pdc';
Sdb['default']['password'] = "******!,

Sdb['default']['database'] = 'a5512275_ pdc';
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Subiremos estos dos ficheros retocados con el programa CoreFTP y con eso ya tendremos nuestros
program PDC funcionando online

http://pdcgenerator.comeze.com/pdc_generator/

v Generator 2 ’ O

ZONA DE CREACION : Introduccién

. Programamumes
Este programa surge para dotar al profesorado de un sistema agil y rapido para la planificacién y desarrollo de sus Programaciones y
Unidades Didacticas basadas en Competencias Basicas. Ademas se incluyen varios sistemas que permiten gestionar la evaluacion de las

Competencias Basicas en el aula y generar en cualquier momento un informe de cada alumno recogiendo aquellos aspectos en los que es
competente y aquellos en los que no.

* Disefio de unidades

INFORMES:

* Gestion Grupos - . . . . .
P El material utilizado para el desarrollo del programa ha sido la LOE y las normativas de las Comunidades Autonomas correspondientes a

* Control del Trabajo Infantil, Primaria, Secundaria, Bachillerato, Formacién Profesional, ...
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